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Wszyscy analizowali funkcje Claude Code. Nikt nie
analizowat jego architektury.

Piecset tysiecy linii wyciektego kodu zrédtowego ujawnia, ze fosg w
narzedziach do kodowania Al nie jest model, lecz uprzaz.

Han HELOIR YAN, Ph.D.

31 marca 2026 roku tysigce programistow na catym Swiecie zrobito to samo: wprowadzili kod Zzrédtowy Claude
Code z powrotem do Claude i poprosili go o wyjasnienie.

Flagowe narzedzie CLI firmy Anthropic wtasnie wyciekto z catej swojej bazy kodu TypeScript, liczacej 512 000
wierszy, poprzez plik mapy zrodtowej przypadkowo dotgczony do pakietu npm. W ciggu kilku godzin internet
skatalogowat 44 flagi funkgji, system zwierzakdw Tamagotchi z 18 gatunkami i mechanikg gacha oraz
wewnetrzne nazwy kodowe, takie jak ,Tengu”, ,Fennec” i ,Penguin Mode".

Ale lista funkcji to nie wszystko. Wszyscy juz napisali ten artykut. Prawdziwa wartos¢ tego przecieku to nie to,
co Claude Code potrafi, ale sposdéb myslenia Claude Code. A fakt, ze deweloperzy zaptacili Anthropic za token,
aby zrozumiec jego wtasny produkt? To nie ironia. To jest teza.

Zanim zaczniemy!

Jesli to pomoze Ci dostarczac lepsze systemy Al:

Klasnij 50 razy (tak, potrafisz!) — algorytm Medium faworyzuje te opcje, zwiekszajgc widocznos¢ dla innych
0s0b, ktére nastepnie odkryjg artykut.

Obserwuj mnie na , WaI’ClellolN | W=V XgY/e[']M , aby otrzymywad moéj najnowszy artykut

Uprzaz jest produktem


https://medium.com/@han.heloir?source=post_page---byline--1173470ab622---------------------------------------
https://medium.com/@han.heloir
https://www.linkedin.com/in/hanheloiryan/
https://medium.com/@han.heloir/about

Wiekszos$¢ osob zaktadata, ze Claude Code to cienka powtoka CLI dla API Claude. Interfejs terminala, ktory
wysyta monit, przesyta strumieniowo odpowiedz i obstuguje kilka operacji na plikach.

Wyciekte Zrédto przedstawia inng historie. Anthropic faktycznie dostarczyt 512 000 linii kodu TypeScript:
niestandardowy renderer terminala React z podwajnie buforowanym wyjsciem ekranowym i uktadem Yoga
Flexbox, ponad 60 narzedzi z bramkg uprawnien i op6znionym wykrywaniem, system orkiestracji wielu
agentéw, ktéry generuje i koordynuje rownolegte agenty robocze, dziatajgcy w tle mechanizm konsolidacji
pamieci, ktéry dziata podczas snu uzytkownika, oraz samonaprawiajgca sie petle zapytan, ktéra nie ulega
awariom.

To nie jest opakowanie. To system operacyjny dla agenta Al.

Spotecznos¢ Hacker News podzielita sie na dwa obozy. Jeden z nich zbagatelizowat wyciek, postugujac sie
metaforg kasyna: ,Kod zrédtowy automatu do gry nie ma znaczenia dla menedzera kasyna”. Modelem sg
pienigdze. Interfejs wiersza polecen jest jednorazowy. Drugi ob6z uwazat inaczej: modelem jest krupier.
Uprzaz to kasyno. A kasyna sg bardzo trudne do zbudowania.

Liczby przemawiajg za drugg opcjg. Opus 4.6 jest dostepny dla kazdego poprzez APl w cenie 5/25 dolaréw za
milion tokendw. Jednak VentureBeat donosi, ze sam Claude Code generuje 2,5 miliarda dolaréw rocznych
przychodoéw cyklicznych, z czego 80% pochodzi z wdrozenia w przedsiebiorstwach. Deweloperzy nie ptacg za
ten model.Ptacg za elementy, ktore czynig model uzytecznym: orkiestracje narzedzi, system uprawnien,
zarzadzanie kontekstem, odzyskiwanie danych po btedach.Jesli to odrzucisz, otrzymasz kosztowne narzedzie
do automatycznego uzupetniania.

Samoodniesieniowa petla przychoddw z 31 marca utwierdza nas w tym przekonaniu. Jeden z deweloperéw
zbudowat serwer MCP specjalnie po to, aby ludzie mogli korzysta¢ z Claude Code do interaktywnej eksploracji
wyciektego kodu. Inny korzystat z Claude Code o 4 rano, aby przenies¢ podstawowg architekture Claude Code
do Pythona przed wschodem stonca. Zesp6t w Chinach stworzyt 12-sesyjny program nauczania inzynierii
wstecznej na podstawie wyciektego kodu zrodtowego. Deweloper Jingle Bell uchwycit ten moment jednym
zdaniem: ,Dzisiejsze przychody Claude'a pochodzg od wszystkich, ktorzy korzystajg z Claude'a do analizy jego
kodu zrodtowego”.

Uprzaz generuje popyt na model. Model generuje dochdd z uprzezy. To koto zamachowe jest produktem.

Ponizej znajdujg sie trzy wzorce architektoniczne wyodrebnione z wyciektego Zrédta. Nie funkcje. Nie nazwy
kodowe. Prymitywy inzynieryjne, ktére napedzajg koto zamachowe.

Nacisnij Enter lub kliknij, aby zobaczy¢ obraz w petnym rozmiarze



Stos uprzezy jako produktu.

Wzorzec 1: Petla zapytan samonaprawiajacych sie



Najdrozszg inzynierig w Claude Code nie jest sztuczna inteligencja, lecz obstuga bteddw.

W sercu Claude Code lezy petla zapytan. Nie jest to prosty cykl zgdanie-odpowiedz. Jest to whi | e(true)
maszyna standw, ktéra zarzgdza zmiennym obiektem stanu w iteracjach, z jednym nadrzednym celem
projektowym: nigdy nie wyswietla¢ uzytkownikowi surowego btedu.

Kazda iteracja przebiega wedtug tej samej sekwencji. Najpierw wstepnie pobiera pamiec i umiejetnosci
rownolegle (a nie sekwencyjnie, co podwoitoby opdznienie). Nastepnie stosuje kompresje komunikatow, jesli
kontekst staje sie zbyt duzy. Nastepnie wywotuje API z obstugg strumieniowania. Nastepnie uruchamia
wszystkie narzedzia zgdane przez model. Na koniec sprawdza, czy kontynuowac petle, czy zakonczy¢
dziatanie. W kazdym kroku petla Sledzi przyczyne braku zakonczenia, przechowujac przyczyne przejscia w
stanie, aby kolejna iteracja mogta sie dostosowac.

Prawdziwa inzynieria tkwi w kaskadzie odzyskiwania po btedzie. Gdy cos zawiedzie, petla nie ulega awarii.
Przechodzi ona przez sekwencje coraz bardziej agresywnych strategii odzyskiwania:

1. Mikrokompaktowanie. Wytnij wiadomosci o niskiej wartosci z kontekstu, aby zwolni¢ tokeny.

2. Zwijanie kontekstu. Jesli zageszczenie nie wystarczy, zwijaj cate fragmenty konwersacji w
podsumowania.

3. Eskalacja tokena. Jesli budzet wyjsciowy modelu zostanie wyczerpany w trakcie zadania, wstrzyknij
niewidzialng metawiadomos¢ (,Wznoéw bezposrednio, bez przeprosin, bez podsumowania”) i kontynuuij.
Maksymalnie trzy kolejne préby przed ujawnieniem przyczyny zatrzymania.

4. Powro6t do modelu zapasowego. Jesli model podstawowy jest niedostepny, nalezy powrdci¢ do
modelu alternatywnego.

5. Btad powierzchniowy. Uzytkownik widzi btgd dopiero po wyczerpaniu wszystkich sciezek odzyskiwania.
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Maszyna stanow petli zapytari

Jeden z programistow, ktdry przeprowadzit inzynierie wsteczng 12 wersji kodu Claude'a ze zminimalizowanego
kodu JavaScript, odkryt, ze 5,4% wszystkich wywotan narzedzi zostato porzuconych: model zazagdat narzedzia,
narzedzie zostato uruchomione, ale wynik nigdy nie zostat zwrdcony. Petla samonaprawiajgca zostata
zaprojektowana tak, aby absorbowac¢ doktadnie tego typu awarie bez wiedzy uzytkownika.
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Wspdtbiezne przetwarzanie wsadowe narzedzi.

Wykonywanie narzedzi dodaje kolejng warstwe. Petla nie uruchamia narzedzi pojedynczo. Dzieli wywotania
narzedzi na partie na podstawie klasyfikacji bezpieczeristwa wspétbieznosci. Kazde narzedzie deklaruje, czy
jego rownolegte uruchomienie jest bezpieczne, za pomocg i sConcurr encySaf e() metody. Narzedzia tylko
do odczytu (polecenia grep, glob, odczyt plikdw) dziatajg wspotbieznie, do 10 naraz. Narzedzia do zapisu
(edycja plikow, polecenia bash z efektami ubocznymi) dziatajg szeregowo. Partie dziatajg naprzemiennie:
odczyt partii, zapis partii, odczyt partii. Wykonawca narzedzia strumieniowego moze rozpoczg¢ wykonywanie
narzedzi, gdy model nadal generuje dane wyjsciowe, naktadajgc na siebie obliczenia i operacje wejscia
/wyjscia, aby zmniejszy¢ opdznienie.

Sam system narzedzi zostat zaprojektowany w oparciu o te samg zasade oszczedzania zasobdw. Sposréd
ponad 60 narzedzi Claude Code, tylko okoto 40 taduje sie przy kazdym zgdaniu. Pozostate 18 jest oznaczone
jako odroczone. Sg one niewidoczne dla modelu, dopdki nie zostang wyszukane za pomocg dedykowanego



narzedzia ToolSearchTool. Gdy model potrzebuje danej funkcjonalnosci (integracja LSP, tworzenie zadan w tle,
harmonogramowanie cron), wyszukuje, otrzymuje schemat i wywotuje narzedzie w tej samej turze.
Uzytkownik nie widzi niczego niezwyktego. Okno kontekstowe pozostato jednak o 200 tys. tokendw mniejsze,
poniewaz schematy narzedzi, ktérych model nie potrzebowat, nigdy nie trafiaty do pamieci roboczej.

Nawet kolejnos$¢ na liscie narzedzi ma znaczenie. Narzedzia sg sortowane alfabetycznie przed wystaniem do
API. To nie jest kwestia estetyki, a optymalizacji pamieci podrecznej. Kolejnos¢ alfabetyczna zapewnia
identycznos¢ listy narzedzi we wszystkich zgdaniach, co maksymalizuje szybkos¢ trafien w pamieci podrecznej.
Brak trafienia w pamiec podreczng na liscie narzedzi oznacza konieczno$¢ ponownego przetworzenia tysiecy
tokenow definicji schematu. Sortowanie wedtug nazwy zmienia to w stabilny prefiks.

Kontrintuicyjna lekcja dla kazdego, kto tworzy systemy agentowe: niezawodnos¢ to nie funkcja, ktérg dodaje
sie po uruchomieniu petli gtéwnej. Petla gtéwna to system niezawodnosci. Silnik zapytan Claude Code ma 46
000 wierszy nie dlatego, ze Sciezka bezpieczenstwa jest ztozona, ale dlatego, ze Sciezki odzyskiwania s3.

Wzorzec 2: Obliczanie czasu snu

Najwazniejszg rzeczg, jaka robi Claude Code jest to, co robi, gdy go nie uzywasz.

Kazde narzedzie do kodowania Al ma ten sam problem. Pracujesz z nim godzinami, budujgc kontekst: decyzje
architektoniczne, wzorce debugowania, polecenia kompilacji, osobiste preferencje. Potem zamykasz terminal.
Kolejna sesja zaczyna sie od zera. Model nie pamieta dnia wczorajszego. Powtarzasz sie. Popetnia te same
btedy. Kontekst, ktory zbudowates, znika.

Odpowiedzig Claude'a Code'a jest system o nazwie autoDream. Nazwa jest celowa. To Claude, $nigcy.

Pomiedzy sesjami Claude Code tworzy rozwidlonego podagenta, ktérego jedynym zadaniem jest konsolidacja
pamieci. Podagent odczytuje katalog pamieci projektu, przeglada ostatnie logi sesji, identyfikuje nowe
informacje warte zachowania i przepisuje pliki pamieci, aby byty czystsze, doktadniejsze i bardziej przydatne
na potrzeby nastepnej sesji. Monit systemowy dla tego podagenta méwi doktadnie, o co chodzi: ,Wykonujesz
sen, refleksyjne przegladanie swoich plikéw pamieci. Syntetyzujesz to, czego sie ostatnio nauczytes, w trwate,
dobrze zorganizowane wspomnienia, aby przyszte sesje mogty szybko sie zorientowac”.

Sen nie dziata, kiedy mu sie podoba. Ma trzy bramki, ktére muszg zosta¢ uruchomione, zanim rozpocznie sie
konsolidacja.
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System wyzwalania trojbramkowego

Brama 1: Czas. Co najmniej 24 godziny od ostatniego snu. Zapobiega to nadmiernej konsolidacji podczas
aktywnej pracy w ramach wielu krétkich sesji.

Bramka 2: Sesje. Co najmniej 5 sesji od ostatniego snu. To gwarantuje, ze zgromadzito sie wystarczajgco duzo
nowego sygnatu, aby konsolidacja byta optacalna.

Brama 3: Blokada. Podagent musi uzyskac blokade konsolidacyjng. Zapobiega to réwnoczesnym snom, jesli
aktywnych jest wiele instancji Kodu Claude'a.



Gdy wszystkie trzy bramy zostang przekroczone, sen przechodzi przez cztery fazy.

Faza 1, Orientacja. Wypisz katalog pamieci. Przeczytaj plik indeksu (MEMORY.md). Przejrzyj istniejgce pliki
tematyczne, aby zrozumiec aktualny stan.

Faza 2: Zbieranie sygnatéw. Przeszukaj najnowsze Zrédta w poszukiwaniu nowych informacji wartych
utrwalenia. Kolejnos¢ priorytetéw: najpierw dzienniki, nastepnie wspomnienia (zmienione fakty), a na koricu
przeszukaj transkrypty w poszukiwaniu wzorcow, ktére model zauwazyt podczas pracy.

Faza 3: Konsolidacja. Zapis lub aktualizacja plikéw pamieci. Konwersja dat wzglednych (,wczoraj”) na daty
bezwzgledne (,30 marca 2026 r."”). Usuwanie faktow sprzecznych z nowszymi informacjami. Scalanie zbednych
wpiséw.

Faza 4, Oczyszczanie i indeksowanie. Utrzymuj plik MEMORY.md ponizej 200 wierszy i okoto 25 KB. Usun
nieaktualne wskazniki. Rozwigz sprzecznosci. Indeks musi pozostac na tyle maty, aby mozna go byto
zatadowac do kontekstu kazdej przysztej sesji bez znaczgcego kosztu tokena.

Subagent Dream ma dostep tylko do odczytu w bash. Moze obserwowac Twaj projekt (odczyt plikow,
wyswietlanie katalogéw, sprawdzanie stanu Gita), ale nie moze niczego modyfikowac. To granica
bezpieczenstwa: proces konsolidacji nigdy nie powinien mie¢ skutkéw ubocznych na Twojg baze kodu.

Ta architektura nawigzuje do koncepcji z badan Uniwersytetu Kalifornijskiego w Berkeley nad obliczeniami w
czasie snu: wykorzystania bezczynnych cykli obliczeniowych do poprawy wydajnosci wnioskowania w
przysztosci. W artykule zaproponowano wstepne wnioskowanie o prawdopodobnych przysztych zapytaniach
na podstawie zgromadzonego kontekstu. AutoDream patrzy wstecz, a nie w przysztos¢. Organizuje on
przeszte wspomnienia, a nie przyszte przewidywania. Filozofia projektowania jest jednak taka sama: inwestu;j
w obliczenia, gdy uzytkownik nie czeka, aby nastepna sesja rozpoczeta sie szybciej i z lepszym kontekstem.

Rezultatem jest czterowarstwowa architektura pamieci, jakiej nie oferowato zadne inne narzedzie do
kodowania Al.
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Czterowarstwowa architektura pamieci
Warstwa 1: CLAUDE.md. Instrukcje, ktére piszesz. Statyczne, tworzone przez cztowieka, zawsze tadowane.

Warstwa 2: Pamie¢ automatyczna. Notatki, ktére Claude sporzgdza podczas kazdej sesji. Polecenia
kompilacji, spostrzezenia dotyczgce debugowania, decyzje dotyczace architektury, Twoje preferencje.
Gromadzenie danych odbywa sie automatycznie.

Warstwa 3: Pamiec sesji. Ciggtos¢ konwersacji w ramach jednej sesji. Standardowe zarzgdzanie oknami
kontekstowymi.

Warstwa 4: Auto Dream. Okresowa konsolidacja wszystkiego, co zgromadzito sie w warstwach od 1 do 3.
Zbieracz Smieci. Defragmentator. Faza snu REM.

Instrukcja obstugi, funkcja robienia notatek, funkcja pamieci krotkotrwatej i faza REM snu. To nie jest lista
funkgji. To architektura poznawcza.

Wzorzec 3: Eliminacja cech w czasie kompilacji

Mapa zrédtowa wyciekta wtasnie dlatego, ze system bezpieczenstwa dziatat. Kod zostat usuniety z kompilacji.
Po prostu nie zostat usuniety z mapy.

Anthropic dostarcza jedng baze kodu dwém grupom odbiorcéw. Pracownicy wewnetrzni otrzymujg KAIROS
(zawsze aktywny asystent), BUDDY (towarzysz Tamagotchi), tryb koordynatora (orkiestracja wieloagentowa),
tryb gtosowy, tryb mostka i kilkanascie innych eksperymentalnych podsystemdéw. Uzytkownicy zewnetrzni nie
otrzymujg zadnego z nich. Kompilacja zewnetrzna nie zawiera martwego kodu za instrukcjami warunkowymi.
Kod jest fizycznie nieobecny w pliku wykonywalnym.

Mechanizmem jest f eat ur e() funkcja Buna, ktéra jest obliczana w czasie kompilacji, a nie w czasie
wykonywania. Gdy Anthropic buduje pakiet zewnetrzny, kazde f eat ur e(' KAl ROS' ) wywotanie jest
interpretowane f al sejako stata w czasie kompilacji. Bundler Buna eliminuje wtedy cala gataz, usuwajac
martwy kod. Wynikowy plik JavaScript nie zawiera sladu KAIROS, BUDDY ani zadnego innego podsystemu z
bramkami. Zadnych odwotar do ciggdw znakéw. Zadnych ciat funkgji. Zadnych $ciezek importu. Znikneto.

Jest to pierwszy poziom dwupoziomowego systemu funkg;ji.
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Bramkowanie funkcji w czasie kompilacji i w czasie wykonania.



Drugim poziomem jest bramkowanie w czasie wykonywania (runtime gateing) za posrednictwem platformy
flag funkcji GrowthBook. Flagi w czasie wykonywania (prefiksowane t engu_w bazie kodu) kontrolujg
stopniowe wdrazanie, testy A/B i wytgczniki awaryjne (kill switch) dla funkcji, ktére przeszty juz bramki w czasie
kompilacji. Funkcja sprawdzajgca te flagi nosi nazwe get Feat ur eVal ue_ CACHED _MAY_BE_STALE().Ta
nazwa jest decyzjg projektowg zakodowang w kodzie: nieaktualne dane sg akceptowalne dla bramek funkgji.
Szybkos$¢ jest wazniejsza niz aktualnosc. Agent nigdy nie powinien blokowac sie podczas sprawdzania flag.

Te dwa poziomy stuzg réznym celom. Eliminacja w czasie kompilacji stanowi granice bezpieczenstwa: funkcje
dostepne wytgcznie wewnetrznie nie moga w ogoéle wystepowac w artefakcie zewnetrznym, nawet jako
niedostepny kod. Bramkowanie w czasie wykonywania to mechanizm wdrazania: funkcje, ktére sg
dopuszczone do wydania zewnetrznego, mogg by¢ wigczane stopniowo, monitorowane i natychmiast
wytgczane w przypadku awarii.

Trzecia warstwa znajduje sie na wierzchu obu: USER_TYPE === ' ant' funkcje bramek dostepne wytgcznie
dla pracownikéw Anthropic. Obejmuje to dostep do API staging, zrzucanie btedéw w monitach debugowania,
tryb Undercover (ktéry uniemozliwia Claude'owi ujawnienie, ze jest sztuczng inteligencjg w publicznych
projektach open source) oraz narzedzia dostepne wytgcznie wewnetrznie, takie jak ConfigTool i TungstenTool.

Ironia, ktéra umozliwita ten wyciek, ma charakter strukturalny. Mapy zrédtowe istniejg po to, by wypetnic luke
miedzy skompilowanym wynikiem a oryginalnym kodem Zrédtowym. Zawierajg one oryginalne zrédto w

sour cesCont ent tablicy, niezaleznie od tego, co kompilator usunat. Eliminacja martwego kodu chroni plik
wykonywalny. Nie chroni mapy. Bun domysinie generuje mapy zrodtowe. Nikt nie skonfigurowat tego tak, by
sie zatrzymato. Nikt nie dodat niczego *. mapdo . npmi gnor e. | tak cata wewnetrzna baza kodu zostata
wystana do npm w pliku JSON o rozmiarze 59,8 MB.

To nie pierwszy raz. Ten sam problem z mapg zrédtowg pojawit sie w lutym 2025 roku, podczas premiery
Claude Code. Anthropic po cichu go usunat. Powrdcit w wersji 2.1.88, trzynascie miesiecy pozniej. Proces
pakowania nigdy nie zostat naprawiony. Domysine ustawienia Buna nigdy nie zostaty nadpisane. Firma
zajmujaca sie sztuczng inteligencjg, posiadajgca najlepszy na swiecie model jezykowy, firma, ktdra stworzyta
tryb Undercover Mode specjalnie po to, by zapobiegac¢ wyciekom wewnetrznych informacji, zostata zamknieta
z powodu brakujgcej linii w pliku . npmi gnor e.

Lekcja dla tworcow jest strukturalna, a nie anegdotyczna. Jesli dostarczasz produkt agenta, potrzebujesz
dwuwarstwowego systemu funkcji. Eliminacja granic bezpieczenstwa w czasie kompilacji (co nigdy nie moze
istnie¢ w zewnetrznym artefakcie). Flagi Srodowiska wykonawczego do kontroli wdrazania (co istnieje, ale jest
wytgczone). Oraz potok kompilacji, ktéry weryfikuje, co faktycznie trafia do opublikowanego artefaktu. npm
pack --dry-runPrzed kazdg publikacjg. Za kazdym razem.

Co to oznacza dla debaty ,,uprzaz kontra model”

Internet spedzit 31 marca na katalogowaniu funkgji. System zwierzakédw Tamagotchi. Nazwy kodowe zwierzat.
Wyrazenie regularne frustracji, ktore wykrywa, kiedy przeklinasz pod adresem sztucznej inteligencji. To jest
zabawne. Nie jest wazne.
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Wazne sg trzy wzorce.

Samonaprawiajgca sie petla zapytan, ktéra traktuje niezawodnos¢ jako kluczowy produkt, a nie dodatkowy
problem. Petla liczy 46 000 wierszy, poniewaz Sciezki odzyskiwania (kompresja, zwijanie, eskalacja tokendw,



powrot do modelu zapasowego) sg bardziej ztozone niz Sciezka bezpieczenstwa. Wykonywanie narzedzi jest
wsadowe dzieki zabezpieczeniom wspétbieznosci. Odroczone wykrywanie utrzymuje 18 narzedzi poza
pamiecig roboczg do momentu, az bedg potrzebne. Sortowanie alfabetyczne stabilizuje pamiec podreczng
komunikatow. Kazdy szczegot stuzy temu samemu celowi: uzytkownik nigdy nie powinien widzie¢ awarii.

System obliczeniowy w czasie snu, ktory inwestuje cykle bezczynnosci w konsolidacje pamieci. Cztery warstwy
pamieci (instrukcje, notatki, przywotywanie sesji, konsolidacja snéw) tworzg pierwszg architekture kognitywng
wdrozong w produkcyjnym narzedziu do kodowania. Trzybramkowy wyzwalacz zapobiega zaréwno
nadmiernemu, jak i niedostatecznemu $nieniu. Podagent snéw dziata tylko w trybie odczytu. Limit indeksu
wynosi 200 wierszy. Projekt jest ograniczony, przemyslany i odporny na warunki produkcyjne.

System eliminacji cech w czasie kompilacji, ktéry wymusza granice bezpieczenstwa na poziomie artefaktu.
Dwa poziomy (kompilacja dla bezpieczenstwa, Srodowisko uruchomieniowe dla wdrozenia) stuzg réznym
celom. Ironia strukturalna polega na tym, ze to wtasnie system zaprojektowany do ukrywania wewnetrznych
funkcji sprawit, ze mapa zrédtowa byta tak cenna w momencie wycieku: wszystko, co kompilator usunat, nadal
znajdowato sie na mapie.

To nie sg funkcje. To prymitywy. Elementy sktadowe, ktdrych ostatecznie bedzie potrzebowat kazdy system
agentéw produkcyjnych, niezaleznie od tego, czy jest on oparty na Claude, GPT, Gemini, czy modelu open
source. Wyciekte zrédto nie ujawnito przewagi konkurencyjnej Claude Code. Ujawnito natomiast wymagania
inzynieryjne dla catej kategorii.

Konkurencja ma juz architekture referencyjna. Jeden z deweloperéw przenidst podstawowe wzorce do
Pythona przed wschodem stonca. Zespét stworzyt 12-sesyjny program inzynierii wstecznej. Porty Rusta sg juz
w toku. Wzorce zostang przeniesione. Zawsze tak sie dzieje.

Znajomos¢ architektury to jednak nie to samo, co jej wykonanie. Claude Code ma 13 miesiecy doswiadczenia
w udoskonalaniu tych wzorcéw w produkgji. Sciezki odzyskiwania dopracowano w 12 wersjach. Reguty
uprawnien dostrojone do rzeczywistych obcigzen korporacyjnych. System uprawnien z piecioma trybami
publicznymi, klasyfikatorem uczenia maszynowego do automatycznego zatwierdzania oraz hakami przed
wykonaniem, ktére mogg dyskretnie modyfikowac parametry narzedzia przed wykonaniem (model nie wie, ze
jego dane wejsciowe zostaty zmienione). Kod zrédtowy to migawka. Wiedza operacyjna nie znajduje sie w
repozytorium.

Petla samoodniesienia z 31 marca zamyka dyskusje. Deweloperzy zaptacili za model, aby zrozumie¢ uprzaz.
Uprzaz sprawia, ze model jest uzyteczny. Model sprawia, ze uprzaz jest optacalna. To koto zamachowe nie jest
czyms, co mozna skopiowac z mapy zrodtowej. To produkt.
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