Wielordzeniowy System-on-Chip: architektury i aplikacje
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Ostatnie prace wykazaty, ze przemyst osigga granice dotyczgce szybkosci procesorow, ktére mozna umiesci¢ w
systemach o niskim zuzyciu energii i rozpraszaniu ciepta. Aby uporac sie z tym ograniczeniem, architektury
wielordzeniowe System-on-Chip (MCSoC)
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