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Polecenia

Uzyj tego dokumentu jako podstawy swojego raportu. Zrewiduj lub dodaj do tego dokumentu punkt widzenia
oparty na kontrascie miedzy videns i sapiens w tym aspekcie: videns sg zainteresowani przyswajaniem,
widzeniem, oglagdaniem programéw i innych mediow, podczas gdy sapiens sg zainteresowani dziataniem i
osigganiem rezultatow. Jesli videns cos robig, wazne jest, aby byto to widoczne i mozna byto to przedstawi¢ w
mediach. Sapiens, z drugiej strony, robig cos i sg zainteresowani rezultatem, a nie tym, jak to wyglada w
telewizji lub w mediach. Same media uzywajg liczby wyswietlen jako metryki, a nie liczby dziatan. Istnieje
bezposredni zwigzek miedzy videns a pragnieniem medidw, aby zwiekszy¢ liczbe wyswietlen. | istnieje zwigzek
miedzy wolg i pragnieniem sapiens, aby co$ zrobi¢, a rezultatem takich dziatan. Ocen te idee dalej przez
pryzmat idei z ksigzki Pielewina, SNUFF.

Dodaj na poczatku tekstu krotki opis idei Pielewina (AmpirV i Snuff), Francois Julliena oraz podstaw filozofii
chinskiej - krétko méwigc, wszystkiego, co w ten czy inny sposéb zostato wykorzystane w tym sprawozdaniu.
Aby czytelnik byt przygotowany do zrozumienia tej koncepcji.

Videns vs Sapiens, Wyniki ogladalnosci kanatéw vs Wyniki
dziatalnosci ludzi

Wstep: Kontekst Filozoficzny i Kluczowe Pojecia

Aby w petni zrozumie¢ przedstawiong ponizej analize transformacji obywatela w widza, konieczne jest
zdefiniowanie kluczowych narzedzi intelektualnych zaczerpnietych z literatury i filozofii, ktére stanowig
fundament tego raportu.

1. Wiktor Pielewin (Empire V, SNUFF)
Rosyjski pisarz postmodernistyczny diagnozujgcy wspotczesny kapitalizm inwigilacyjny i media.

® Glamour i Dyskurs (Empire V): Dwa filary kontroli spotecznej. Glamour to produkowany obraz
idealnego zycia, ktérego pragnie jednostka (estetyka). Dyskurs to sformalizowana, intelektualna otoczka
i dyskusja na temat tego obrazu. Razem tworzg one zamknietg petle percepcyjna, wysysajaca energie
zyciowq (czas i uwage) spoteczenstwa.

® Manitou i Snuff (SNUFF): W wizji Pielewina media (uosobione jako cyfrowe bostwo Manitou) nie
relacjonujg rzeczywistosci, lecz jg tworzg w celach rozrywkowych. Wojna i Smier¢ sg produkowane
("snuff") wytgcznie po to, by nakarmi¢ ekrany, wygenerowac¢ emocje i utrzymac uwage widzéw.

2. Francois Jullien i Filozofia Chinska

Francuski filozof i sinolog, ktéry kontrastuje zachodnig i wschodnig koncepcje skutecznosci.



® Skutecznos$¢ Zachodnia (Wola i Plan): Oparta na modelu: Teoria -> Plan -> Dziatanie -> Cel. Zaktada, ze
podmiot (cztowiek/obywatel) narzuca swojg wole opornej materii Swiata. Jest to model heroiczny,
widoczny w klasycznym rozumieniu polityki, aktywizmu i rewolucji.

® Skutecznos¢ Chinska (Potencjat Sytuacji - Shi): W mysli chinskiej (m.in. u Sun Tzu) madry strateg nie
narzuca sitg swojej woli, lecz rozpoznaje uktad sit i potencjat sytuacji (shi). Zamiast "dziatac"
bezposrednio i traci¢ energie, manipuluje warunkami tak, aby pozadany rezultat wydarzyt sie
"samoczynnie", zgodnie z naturg rzeczy. To podstawa dziatania nowoczesnych algorytmow.

3. Giovanni Sartori (Homo Videns)

Wtoski politolog, twérca pojecia Homo Videns (cztowiek ogladajacy). Teza ta gtosi, ze prymat obrazu nad
stowem (telewizja, internet) zmienia nature ludzkiego myslenia z pojeciowego (abstrakcyjnego, logicznego) na
obrazowe (emocjonalne, reaktywne). Prowadzi to do zaniku zdolnosci krytycznych i upadku demokracji

opartej na racjonalnej debacie.

Na podstawie analizy tekstow Sartoriego, Deborda, Baudrillarda, Pielewina i Lema, mozemy dostrzec
radykalng zmiane w definicji uczestnictwa w zyciu publicznym. Tradycyjna kategoria ,obywatela” zostaje
wyparta przez kategorie ,obserwatora” (widza), co niesie ze sobg fundamentalne konsekwencje dla struktury
spotecznej i politycznej.

1. Definicja: Obywatel vs Obserwator

Obywatel (Homo Sapiens / Byt Aktywny)
Obywatel to podmiot zdefiniowany przez aktywnos$¢€, sprawstwo i myslenie pojeciowe. Opiera sie na:

® Abstrakcji: Rozumie pojecia takie jak ,dobro wspélne”, ,praworzgdnos¢” czy ,odpowiedzialnos¢”, ktore
nie sg widoczne, ale sg rozumiane intelektualnie (Sartori).

® Dziataniu (Praxis): Uczestniczy w fizycznej przestrzeni publicznej, podejmuje decyzje i ponosi ich
konsekwencje.

® Krytycyzmie: Potrafi oddzieli¢ fakty od emocjonalnych obrazow.
Obserwator (Homo Videns / Byt Pasywny)
Obserwator to podmiot zdefiniowany przez konsumpcje, biernosc i percepcje. Charakteryzuje sie:

® Emocjonalnoscig obrazu: Reaguje na to, co widzi, a nie na to, co rozumie. Jego Swiat ogranicza sie do
ekranu.

® Dysfunkcja narkotyzujaca: Myli bycie poinformowanym z dziataniem (Merton/Lazarsfeld).

® Alienacja: Jest czescig ,spektaklu”, w ktérym jego zycie jest jedynie odbiciem cudzych reprezentacji
(Debord).

2. Pryncypialna réznica: Sprawstwo vs Konsumpcja

R6znica miedzy nimi nie polega na ilosci posiadanej wiedzy, ale na stosunku do rzeczywistosci:



® Kierunek energii: Obywatel kieruje energie na zewnatrz (zmiana Swiata), Widz absorbuje energie do
wewnatrz (przezywanie bodzcéw).

® Relacja z wiadzg: Obywatel legitymizuje wtadze poprzez dialog i wybér. Widz ,,subskrybuje” wtadze jako
element spektaklu lub ulega jej Dyskursowi (Pielewin).

® Poczucie obowigzku: Dla obywatela polityka to obowigzek i praca. Dla widza polityka to rozrywka,
drama lub ,szum informacyjny”.

3. Perspektywy krétko- i dlugoterminowe

Perspektywa kréotka (Atomizacja i Polaryzacja)

® Slacktywizm: Dominacja pozornych dziatan (lajki, hashtagi), ktore nie zmieniajg rzeczywistosci, ale
uspokajajg sumienie.

® Banki informacyjne: Zamkniecie w algorytmicznych ,klatkach rozkoszy” (Lem), gdzie kazda grupa ma
wiasng hiperrzeczywistos¢, co uniemozliwia narodowy dialog.

® Wzrost populizmu: Wtadze przejmuja ci, ktorzy potrafig stworzy¢ najsilniejszy Glamour i najbardziej
agresywny Dyskurs.

Perspektywa dtuga (Post-polityka i Fantomatyka)

® Zanik Sfery Publicznej: Przestrzen fizyczna (place, rynki) traci znaczenie na rzecz cyfrowej fantomatyki.
Panstwo przestaje by¢ wspdélnotg ludzi, a staje sie zbiorem uzytkownikoéw platformy.

® Inzynieria antropologiczna: Ostateczne uformowanie ,wideo-dziecka”, ktére nie posiada
mechanizmow obronnych przed manipulacjg (Sartori).

® Wampiryzm energetyczny: Spoteczenstwo staje sie masg produkujgcg ,Bablos” (uwage i dane) dla
algorytmicznych systemow kontroli (Pielewin).

4. Ewolucja Skutecznosci: Perspektywa Francois Julliena

Wprowadzenie idei Francois Julliena z jego , Traktatu o skutecznosci” pozwala zrozumie¢ techniczng strone
transformacji Obywatela w Obserwatora poprzez zmiane modelu dziatania wiadzy.

Skutecznos¢ Europejska (Model Obywatelski)

Jullien opisuje zachodni model skutecznosci jako oparty na Planie, Celu i Woli. Obywatel buduje projekt
(ideologie, ustawe), a nastepnie sitg woli narzuca go rzeczywistosci. Jest to model ,heroiczny”, wymagajacy
konfrontacji i bezposredniego dziatania. W tym modelu panstwo jest sedzig i egzekutorem prawa.

Skutecznos¢ Chinska / Algorytmiczna (Model Obserwatora)
Model, ktéry Jullien wywodzi z mysli chinskiej, a ktéry dzis idealnie opisuje dziatanie mediow

spotecznosciowych i nowoczesnych panstw, opiera sie na Potencjale Sytuacji (shi). Tu nie ,wymusza” sie
zmiany, lecz ,wykorzystuje sktonno$¢” proceséw.



® Potencjat zamiast Przymusu: System (algorytm) nie zmusza widza do patrzenia. On jedynie konstruuje
sytuacje (interfejs, strumien tresci) w taki sposob, aby uzytkownik ,naturalnie” i ,bez wysitku” ptynat w
wyznaczonym kierunku.

® Przemiana vs Dziatanie: Obywatel dziata (chce zmiany), Obserwator podlega przemianie (ptynie z
nurtem). Skutecznos$c¢ systemu polega na tym, ze zmiana zachodzi niepostrzezenie. Widz nie zauwaza,
kiedy przestat by¢ obywatelem, poniewaz potencjat sytuacji (ciggty doptyw dopaminy) uczynit pasywnos¢
najbardziej ,naturalnym” stanem.

5. Zmiana roli panstwa

W procesie transformacji obywatela w widza, rola panistwa ulega dramatycznemu przeobrazeniu:

® Z Gwaranta Praw w Producenta Spektaklu: Panstwo przestaje zajmowac sie rozwigzywaniem
realnych problemow, a zaczyna zarzadzac percepcjg tych probleméw. Polityka staje sie dziatem PR.

Zarzadzanie Dyskursem zamiast Prawa: Gtdwnym narzedziem kontroli nie jest juz przymus prawny
(skutecznos¢ bezposrednia), lecz kontrola narracji i ,sktonnosci” (skutecznos¢ posrednia). Panstwo staje
sie ,moderatorem” cyfrowej hiperrzeczywistosci.

® Panstwo jako Platforma Algorytmiczna: W wizji Lema i Baudrillarda, panstwo moze stac sie
systemem operacyjnym, ktéry dostarcza obywatelom-widzom odpowiednich bodzcéw i symulakréow
(np. systemy kredytu spotecznego), by utrzymac ich w stanie pasywnosci.

® Erozja Suwerennosci: Jesli obywatele stajg sie widzami, ich lojalnos$¢ przenosi sie z panstwa na
dostawcow spektaklu (globalne korporacje technologiczne).

6. Wyniki Ogladalnosci vs Wyniki Dziatalnosci: Ontologia
Skutecznosci

Kluczowym, nowym wymiarem analizy jest fundamentalny roztam w sposobie wartosciowania rzeczywistosci
przez Homo Videns i Homo Sapiens. Roztam ten dotyczy samej istoty tego, co uznajemy za ,istniejgce” i
.wazne”.

Optyka vs Sprawstwo

® Videns (Absorpcja): Sg zainteresowani przyswajaniem. Ich ontologia jest optyczna: ,by¢ znaczy by¢
widzianym” (esse est percipi w wersji medialnej). Jesli Videns podejmuje dziatanie, jest ono
podporzadkowane imperatywowi widocznosci - dziatanie jest jedynie pretekstem do stworzenia obrazu
(np. nagranie protestu jest wazniejsze niz cel protestu). Wazne jest, aby dziatanie byto ,mediageniczne”
- dawato sie tatwo skompresowac do formatu newsa lub rolki.

Sapiens (Rezultat): Sg zainteresowani dziataniem i osigganiem rezultatéw. Ich ontologia jest
kauzalna (przyczynowo-skutkowa). Sapiens robi cos, aby zmienic stan materii lub relacji spotecznych, a
nie stan pikseli na ekranie. Dla Sapiens fakt, ze dziatanie nie zostato sfilmowane, nie odejmuje mu
realnosci.

Metryki: Views vs Actions



Systemy, w ktérych funkcjonujemy, promujg jedng z tych postaw poprzez system nagréd (metryk):

® Maedia i Videns: Uzywajg liczby wyswietlen (views), zasiegu i zaangazowania (lajki) jako jedynej waluty.
Istnieje bezposrednie sprzezenie zwrotne: pragnienie medidw, by zwiekszy¢ stupki oglgdalnosci, karmi
pasywng potrzebe Videns, by ,patrze¢”. Media nie sg zainteresowane rozwigzaniem problemu (bo to
koniczy temat i ,serial”), lecz jego trwaniem i eskalacjg, co generuje wiecej wyswietlen.

® Wola i Sapiens: Opierajg sie na zwigzku miedzy wolg a rezultatem. Walutg jest tutaj dokonana zmiana
(np. zbudowany most, uchwalone prawo, wyleczony pacjent). Ta Sciezka jest jednak ,niewidzialna” dla
wspotczesnych medidw, poniewaz procesy sprawcze sg czesto nudne, dtugotrwate i wizualnie
nieatrakcyjne.

Perspektywa Pielewina: Lekcja ze ,,SNUFF”

Analizujgc te dychotomie przez pryzmat powiesci SNUFF Wiktora Pielewina, dochodzimy do najbardziej
radykalnych wnioskow:

1. Kamera jako Bron (i na odwrét): W Swiecie SNUFF wojna nie jest konfliktem politycznym, ktéry jest
.relacjonowany”. Wojna jest produkowana wytgcznie po to, by dostarczy¢ materiat (snuff) do serwisow
informacyjnych i rozrywkowych. Dziatanie (zabijanie, bitwa) nie ma sensu samo w sobie - ma sens tylko
jako wsad do kamery.

® Dla Videns: Jesli cos nie jest sfilmowane w wysokiej rozdzielczosci i z odpowiednig dramaturgia, to
wydarzenie nie miato miejsca.

® Dla Sapiens: To odwrdcenie porzgdku rzeczy jest aberracjg. W Swiecie Pielewina Sapiens sg jednak
zmuszeni do stania sie cynicznymi producentami Smierci, aby zaspokoi¢ gtéd obrazu u Videns.

2. Manitou (Ekran) 2qda Ofiary: Pielewinowski ,Manitou” (uosobienie mediéw/ekranu) to béstwo, ktore
karmi sie uwaga. Istnieje bezposredni, wampiryczny zwigzek: Videns pragng bodzcow (oglagdania), a
media pragng wskaznikéw (wyswietler). To pragnienie wymusza na rzeczywistosci konkretne ,dziatania”
- ale sg to dziatania pozorne, teatralne, zaprojektowane pod kadr.

® Rezultat: W takim systemie ,wynik dziatalnosci ludzi” przestaje by¢ mierzony poprawg jakosci
zycia, a zaczyna by¢ mierzony ,jakoscig obrazu” i dramatyzmem przekazu.

3. Wola Sapiens w Swiecie Videns: Sapiens w $wiecie zdominowanym przez Videns staje sie
niewolnikiem formy. Jego wola zrobienia czegos (sprawczos¢) musi zostac przefiltrowana przez przymus
bycia widocznym. Jesli Sapiens chce, aby jego dziatanie (np. reforma, pomoc charytatywna) zaistniato,
musi zamienic¢ je w show. W ten sposéb Sapiens powoli degeneruje sie w producenta contentu, a
pierwotny cel (rezultat) schodzi na dalszy plan wobec wymogu oglgdalnosci.

Konkluzja

Transformacja obywatela w widza to proces odpolitycznienia cztowieka. Cztowiek przestaje by¢
~ZwWierzeciem politycznym” (Aristoteles), a staje sie ,terminalem sieci” (Baudrillard) lub elementem ,potencjatu
sytuacji” (Jullien).



Pryncypialna réznica lezy w utracie Woli. Obywatel to cztowiek posiadajacy plan i cel (Sapiens), dla ktérego
media sg co najwyzej narzedziem. Obserwator (Videns) to cztowiek, dla ktérego media sg Srodowiskiem

naturalnym, a celem jest sama konsumpcja obrazu.

W Swiecie rzgdzonym przez ,wyniki oglgdalnosci”’, a nie ,wyniki dziatalnosci”, rzeczywistos¢ staje sie, jak w
SNUFF, jedynie kosztowng scenografig dla kamer. Dziatania, ktére nie generujg wyswietlen, sg systemowo
eliminowane, co prowadzi do cywilizacji spektaklu, niezdolnej do rozwigzywania realnych problemow, a
jedynie do ich nieskonczonego ,transmitowania”.

Videns vs Sapiens, Wyniki oglagdalnosci kanatéw vs Wyniki dziatalnosSci ludzi
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