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Niniejszy dokument opisuje innowacyjny system zarzgdzania informacjg projektowg oparty na koncepcji
Atomoéw Informacyjnych Projektu (AIP), zintegrowany z pionierskg metodologig syntezy struktury,
potencjatu i prawdopodobienstwa. W klasycznym podejsciu do zarzadzania projektami high-tech,
menedzerowie zmuszeni sg do nieustannego przepisywania tych samych koncepcji do réznych dokumentéw:
wnioskow aplikacyjnych PARP/NCBR, prezentacji dla funduszy Venture Capital (Pitch Deckéw), wnioskéw
kredytowych w bankach czy wewnetrznych raportéw PRINCE2. Powoduje to ogromng strata czasu,
rozbieznosci w danych i ryzyko btedu.

Zastosowanie zasady atomizacji i izolacji tresci (wzorowanej na architekturze komponentowej systemow
Headless CMS, takich jak Open CMS) catkowicie rozwigzuje ten problem. Zamiast operowac catymi rozdziatami
czy dokumentami, zarzgdzamy informacjg na poziomie niepodzielnych pierwiastkdow wiedzy (Techne). Kazda
interakcja z otoczeniem zewnetrznym (Tuche) jest natychmiast logowana i koryguje naszg wiedze o
rzeczywistosci bez naruszania struktury bazowej dokumentéw. Model ten tgczy rygor pionowej kontroli
zarzadczej PRINCE?2 z elastycznoscig iteracyjnej echolokacji rynkowej Agile i matematyczng dyscypling
zapobiegania halucynacjom planistycznym na drodze aktualizacji bajsowskiej.

1. Tréjpoziomowy Model Hierarchii Informacji

W celu petnego wdrozenia zasady izolacji tresci oraz zachowania integralnosci koncepcyjnej, strukture
informacyjng projektu dzieli sie na trzy komplementarne poziomy, odzwierciedlajgce naszg architekture
poznawcza:

POZI OM 3: DOKUMENT KOCOWY ( NP. VNI OSEK SMART PARP, PI TCH DECK VC)
Wr ender owana nozai ka sekcji, wgadzona stylistycznie pod odbiorc.

(Al skada sekcje w dokunent)

PQZI OM 2: SEKCJA PROQIEKTOMA ( SP)
Dynami czni e zestaw ona grupa atondw odpowi adaj ca na konkretne pytanie
z formularza (np. "Opisz innowacyjno i stan techniki").

(Agregacj a at omdw wedug szabl onu)
POZI OM 1: ATOM | NFORMACYJNY PROJEKTU (Al P)

Naj mi ej sza, niepodziel na jednostka w edzy. Posiada unikal ne 1D,
tytu oraz trzy warstwy dojrzaoci: Wtp LO, Skro6t L1/L2, Detal L3.



® Poziom 1: Atom Informacyjny Projektu (AIP): Podstawowy budulec informacyjny. Opisuje tylko jeden,
waski aspekt przedsiewziecia (np. wytgcznie status patentowy, wytgcznie profil idealnego klienta,
wytgcznie prawdopodobienstwo a priori). Zmiana danych w atomie automatycznie aktualizuje wszystkie
dokumenty, w ktérych ten atom zostat uzyty.

® Poziom 2: Sekcja Projektowa (SP): Posredni etap syntezy. Rézne instytucje (PARP, NCBR, fundusze VC)
wymagajg odpowiedzi na pytania, ktére tgczg w sobie rézne watki. Sekcja powstaje poprzez pobranie
odpowiednich atomdw i utozenie ich w wymagang przez szablon strukture.

® Poziom 3: Dokument Koncowy (DK): Ostateczny produkt tekstowy dostarczany do odbiorcy
zewnetrznego. Sktada sie z wielu powigzanych ze sobg Sekcji Projektowych, zintegrowanych i
wystylizowanych za pomocg sztucznej inteligencji.

2. Anatomia Pojedynczego Atomu Informacyjnego (AIP)

Kazdy AIP posiada rygorystyczng, trojwarstwowg budowe pionowg (fraktalng). Pozwala to na ptynng zmiane
stopnia szczegdtowosci prezentacji informacji w zaleznosci od przeznaczenia dokumentu docelowego.
Architektura ta opiera sie na poznawczym podziale Kahnemana na System 1 (szybka Re-akcja, automatyczne i
tanie energetycznie dziatanie utrzymujgce nas w ramach zadanych parametrow tolerancji) oraz System 2
(wolna, analityczna Akcja strategiczna, weryfikujgca $lad przesztosci i projektujgca manewry).

[ D_ ATOMJ TYTU STANDARYZOMNY (np. Al P-04- TRL- LEVEL)

WARSTWA LO: WSBTP (Jedno zdani e, synteza intuicyjna)
Cel : Szybka orientacja, elevator pitch, podsunowani e neneder ski e.

Odpowi edni k poznawczy: System 1 (Byskaw czny odruch, synteza).

WARSTWA L1/L2: STRESZCZEN E (Kl uczowe fakty, netryki, kam enie)
Cel : Fiszki projektowe, tabele weryfikacyjne, paranetry krytyczne.
Qdpowi edni k poznawczy: System 1 pracujcy w ramach tolerancji.

WARSTWA L3: TEKST GOWNY (Specyfikacja, dowody naukowe, detal e)
Cel : Pene wni oski dotacyjne, zaczniki techniczne, due diligence.
Qdpowi edni k poznawczy: System 2 (wi adonma, wol na analiza i dowody).

Uwaga strukturalna: Petne, tréjwarstwowe przyktady anatomiczne wdrozenia konkretnych atoméw (w tym
opisy dla Al P- 05- PATENT, Al P- 47- COVPETENCE- SPLI T, Al P- 48- PRODUCTS- SPEC, Al P- 50- STAKEHOLDERS

oraz Al P- 51- PROJECT- OBJECTI VES) zostaty wyizolowane i przeniesione do zewnetrznego repozytorium
egzemplifikacyjnego: pr zykl ady_met ody_ai p. nd.

3. Potgczenie Atomoéw w Sekcje Projektowe (Poziom 2)



Sekcja Projektowa (SP) to logicznie ustrukturyzowana odpowiedz na konkretne wymaganie konkursowe lub
akceleracyjne. Sekcje powstajg poprzez zaimportowanie odpowiednich atomdéw (AIP) i utozenie ich w spojny
cigg logiczny, dziatajgcy jak dynamiczny nosnik Shi.

Dzieki temu podejsciu, jesli ulegnie zmianie stan prawny patentu (Al P- 05- PATENT), liczba dokonanych
zgtoszen patentowych w komponencie (Al P- 46- OQUTPUT- METRI CS), techniczne uwarunkowanie odbioru
produktu specjalistycznego (Al P- 48- PRODUCTS- SPEC), uwarunkowania regulacyjne kluczowego
interesariusza (Al P- 50- STAKEHOLDERS) lub zdefiniowany operacyjny cel gospodarczy (Al P- 51- PROJECT-
OBJECTI VES), dokonujemy modyfikacji tylko w tym jednym miejscu. System automatycznie zaktualizuje
powigzane Sekcje we wniosku do NCBR, jak réwniez Sekcje Prawng w analizie Due Diligence dla funduszu VC,
dokumentacje kredytu technologicznego oraz operacyjne parametry strategii sztangi (Al P- 35- BARBELL- ST).

Uwaga strukturalna: Petny wykaz oSmiu zaawansowanych matryc i receptur zestawiania sekcji projektowych
(Sekcje od A do H) zostat przeniesiony do dedykowanego pliku pr zykl ady_net ody_ai p. nd.

4. Kompozycja Mozaiki (Generowanie Dokumentéw Docelowych -
Poziom 3)

Kompozycja na poziomie 3 polega na pobraniu odpowiednich sekgji (bedgcych agregatami atomow) i utozeniu
ich w kompletny dokument, dostosowany pod konkretnego odbiorce instytucjonalnego.

Na tym poziomie sztuczna inteligencja dziata jako edytor wygtadzajgcy tekst, nie dopisujgc jednak zadnych
nowych faktéw, co gwarantuje petng, fraktalng czystos¢ merytoryczng tekstu koncowego. Zaleznie od tego, czy
dokument kierowany jest do analitykéw Venture Capital, audytoréw PARP/NCBR, czy komitetéw kredytowych
bankéw komercyjnych, system pobiera wtasciwe poziomy dojrzatosci opiséw (LO, L1/L2 lub L3) z bazy AIP,
realizujgc zatozenia strategicznego ukierunkowania narracji.

Uwaga strukturalna: Szczegdtowe specyfikacje i rozpiski atomowe pieciu gtéwnych scenariuszy mozaiki
(Scenariusz A: VC Pitch Deck, Scenariusz B: Fiszka unijna, Scenariusz C: Petny wniosek SMART, Scenariusz D:
Mandat Projektu PRINCE2 oraz Scenariusz E: Aplikacja EIC Accelerator) znajdujg sie w catosci w dokumencie
przykl ady_net ody_ai p. nd.

5. Architektura Generatywna Al: Od Surowych Danych do Gotowej
Kompozycji

Wdrozenie trojpoziomowego modelu AIP opiera sie na nowoczesnej, dwuetapowej architekturze sztucznej
inteligencji. Rozdziela ona proces kreatywnego tworzenia i dekompozycji tresci od procesu rygorystycznej
syntezy i formatowania, eliminujgc jatrogenie menedzerska i zapobiegajgc wzmocnieniu gtupoty.

ETAP 1: KREATYWNA GENERACIA
Wsad: Lune notatki inynierdw, nagrania gosowe, surowe wyni ki B+R

Model e Transformer (np. Genmini 2.5 Pro/Fl ash)
- Goboka analiza semantyczna i strukturyzacja infornmacji
- Rozbici e wsadu na ni epodzi el ne, surowe atony



- Rownol ege generowani e pozi ondbw szczegbéowoci LO, L1/L2, L3

Ust r ukt uryzowana baza at omdw Al P

ETAP 2: SYNTEZA | RAG

Uyt kowni k wybi era szabl on dokunentu docel owego (np. NCBR SMART)

Model e kl asy RAG / Narzdzia uziem aj ce (NotebookLM
- Aut omatyczne nmapowani e at omdw do wynmaganych sekcji szabl onu
- Bezwzgl dne uzi em eni e (G oundi ng) w dostarczonych atonach
- Stylizacja tekstu (VC, NCBR, Bank) bez dopi sywani a nowch fakt éw

Gotowy, Pynny i Spdjny Dokunent Bi znesowy/ Gr ant owy

Krok 1: Kreatywne tworzenie i strukturyzacja atomoéw (Modele Transformer - Gemini)

Na wczesnym etapie projekty high-tech cierpig na ogromny szum informacyjny. Pomystodawcy i inzynierowie
posiadajg wiedze w gtowach, luznych notatkach, prezentacjach lub publikacjach naukowych. Modele klasy
Transformer, takie jak Gemini, sg idealnym narzedziem do ustrukturyzowania tego chaosu i rozbicia go na
niepodzielne cegiefki.

Gemini przetwarza surowe, nieuporzgdkowane dane wejsciowe i przeksztatca je w czyste, odizolowane atomy
AIP. Kluczowe operacje realizowane przez model w tym kroku to:

1. Gieboka Dekompozycja i Identyfikacja Sladu: Analiza surowego, zagregowanego tekstu z przesztosci i
automatyczne rozbicie go na pojedyncze atomy (np. wydzielenie i scalenie parametréw metryki
podstawowej, finansowej czy rzeczowej z ogélnych opiséw technicznych oraz jednoznaczne
odseparowanie produktow specjalistycznych od produktéw zarzgdczych, zmapowanych interesariuszy i
ustrukturyzowanych celéw operacyjnych).

2. Generowanie Wielopoziomowe (Dekompresja i Kompresja): Model bierze szczegétowg informacje
techniczng dostarczong przez inzyniera i z jednej strony przeksztatca jg w precyzyjny opis L3, a z drugiej
strony dokonuje syntezy intelektualnej, tworzac spojny logicznie skrét L1/L2 oraz jednozdaniowy
esencjonalny wstep LO dla kazdego wyodrebnionego atomu.

3. Analiza Spéjnosci i Bezpieczniki Promptowe: Gemini identyfikuje sprzecznosci (np. sytuacje, w ktorej
zadeklarowany budzet inwestycyjny w srodkach trwatych gryzie sie z planowanymi projekcjami kapitatu
pracujacego) i sugeruje uzytkownikowi uzupetnienie brakujgcych faktéw przed zapisaniem atomu w
bazie, nie dopuszczajgc do wdrozenia wadliwego oprogramowania logicznego (promptu).

Krok 2: Bezpieczne tgczenie i modyfikacja mozaiki (Systemy RAG - NotebookLM)



Gdy baza ustrukturyzowanych atoméw AIP jest gotowa, przechodzimy do fazy montazu sekgji i catego
dokumentu docelowego. Wykorzystanie systemow opartych na architekturze RAG (Retrieval-Augmented
Generation), takich jak NotebookLM, jest tutaj kluczowe z punktu widzenia bezpieczenstwa i precyzji
merytorycznej.

RAG petni role inteligentnego spoiwa i straznika prawdy merytorycznej (Techne):

® Uziemienie v faktach (Grounding) i obrona przed halucynacjag: W przeciwienstwie do
standardowych modeli generatywnych, system RAG ma zablokowang mozliwo$¢ wykraczania poza
dostarczony kontekst. Oznacza to, ze nie dopisze on wtasnych, zmyslonych zatozen rynkowych, nie
przekreci parametréw technicznych ani nie wyhalucynuje nierealnych wskaznikéw finansowych (takich
jak NPV czy IRR). Opiera sie wytgcznie na twardej przesztosci (jedynej twardni) zapisanej w atomach, co
jest kluczowe podczas audytéw PARP czy NCBR.

® Filtrowanie i mapowanie kontekstowe: Na zgdanie uzytkownika (np. "stwoérz opis projektu dla
analityka bankowego") system RAG automatycznie pobiera z bazy AIP zdefiniowane wczesniej poziomy
szczegotowosci (np. L1/L2 dla metryk identyfikacyjnych, ale L3 dla struktury majatkowej aktywow
trwatych i wskaznikow rentownosci) i mapuje je do sekcji wymaganych przez szablon dokumentu,
zapewniajgc czystosc fraktalna.

® Wstrzykiwanie Stylu i Ptynnos¢€ (Transitional Layer): RAG scala wybrane atomy i sekcje w jeden,
ciggty dokument. Eliminuje rwane przejscia miedzy sekcjami (tworzgc tak zwane frazy przejsciowe) i
dostosowuje styl pisarski do profilu odbiorcy, przywracajac tad i kierujgc system ku pozgdanemu
nachyleniu strategicznemu (Shi):

® Styl dla funduszy VC: Jezyk zorientowany na korzysci, dynamiczny, eksponujacy trakcje, potencjat
wzrostu, wolumen rynku (TAM/SAM/SOM), asymetrie zyskéw i unikalnos¢ przewagi
konkurencyjne;.

® Styl dla NCBR/PARP: Jezyk formalny, akademicki, bezstronny, precyzyjny, opierajacy sie
wytgcznie na mierzalnych wskaznikach rezultatéw i metodologiach badawczych.

® Styl dla Bankéw: Jezyk konserwatywny, eksponujacy bezpieczenstwo finansowe, stabilnosc
operacyjng, bilansowg strukture aktywow, rejestr zabezpieczen i minimalizacje ryzyk rynkowych
oraz operacyjnych.
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