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Zrozumienie dziedziny otwartego oprogramowania wymaga cofnięcia się do momentu, w którym 
oprogramowanie przestało być traktowane jako darmowy dodatek do sprzętu (hardware), a stało się 
samodzielnym produktem komercyjnym. Poniżej znajduje się analiza teoretyczna, opis kluczowych postaci 
oraz fundamentalne założenia, które dały początek temu globalnemu ruchowi.

1. Tło Historyczne: Od Wspólnoty Akademickiej do Komercjalizacji

W latach 50., 60. i na początku 70. XX wieku oprogramowanie nie było postrzegane jako produkt sam w sobie. 
Komputery były ogromne i drogie, a oprogramowanie tworzyli głównie naukowcy na uniwersytetach (takich 
jak MIT czy Stanford) oraz inżynierowie w laboratoriach badawczych (np. Bell Labs).

Kultura dzielenia się: Kod źródłowy był dystrybuowany razem z programami. Programiści swobodnie 
go modyfikowali, naprawiali błędy i dzielili się ulepszeniami. Istniał niepisany konsensus etyczny, 
zbliżony do etosu naukowego: wiedza i odkrycia powinny być publicznie dostępne dla dobra wspólnego.

Przełom prawny i biznesowy: Pod koniec lat 70. i na początku lat 80. producenci sprzętu 
komputerowego zdali sobie sprawę, że na samym oprogramowaniu można zarobić ogromne pieniądze. 
Zaczęto ograniczać dostęp do kodu źródłowego, wprowadzać umowy o zachowaniu poufności (NDA) 
oraz stosować prawo autorskie do ochrony programów. Oprogramowanie stało się własnościowe 

.(proprietary)

Ta nagła zmiana paradygmatu z "otwartej nauki" na "zamknięty biznes" wywołała opór intelektualny i moralny, 
który zapoczątkował ruch na rzecz wolnego oprogramowania.

2. Dwa Nurty Teoretyczne: "Free Software" vs. "Open Source"

W teorii tej dziedziny kluczowe jest rozróżnienie dwóch nurtów, które choć technicznie prowadzą do 
podobnych rezultatów (udostępnienia kodu), opierają się na zupełnie innych fundamentach filozoficznych.
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A. Ruch Wolnego Oprogramowania (Free Software) – Nurt Etyczny

Inicjatorem tego nurtu był . Dla niego blokowanie dostępu do kodu źródłowego jest Richard Stallman
problemem natury społecznej, moralnej i etycznej. Stallman uważa, że użytkownik ma niezbywalne prawo do 
kontrolowania technologii, z której korzysta. Jeśli kod jest zamknięty, to program kontroluje użytkownika, a nie 
użytkownik program.

Cztery Fundamentalne Wolności (The Four Freedoms):

Definicja wolnego oprogramowania opiera się na czterech wolnościach przysługujących użytkownikowi 
(liczby od 0 do 3):

Wolność 0: Wolność uruchamiania programu w dowolnym celu.

Wolność 1: Wolność analizowania, jak program działa, i dostosowywania go do swoich potrzeb 
(wymaga dostępu do kodu źródłowego).

Wolność 2: Wolność rozpowszechniania kopii programu, aby pomóc innym.

Wolność 3: Wolność udoskonalania programu i publicznego rozpowszechniania własnych 
ulepszeń (wymaga dostępu do kodu źródłowego).

B. Ruch Otwartego Oprogramowania (Open Source) – Nurt Pragmatyczny

Powstał w 1998 roku jako bezpośrednia reakcja na zbyt radykalny, wręcz rewolucyjny ton Stallmana, który 
zniechęcał świat biznesu. Założyciele tego nurtu (m.in. Eric S. Raymond i Bruce Perens) postanowili zmienić 
narrację.

Założenie: Zamiast mówić o wolnościach moralnych i prawach człowieka (co dla korporacji brzmiało 
groźnie), zaczęto mówić o .metodologii, efektywności biznesowej i wyższej jakości technicznej

Teza: Oprogramowanie tworzone przy otwartym kodzie jest po prostu lepsze, ma mniej błędów, 
powstaje szybciej i taniej, ponieważ proces jego weryfikacji i rozwoju jest zdecentralizowany.

3. Najważniejsze Nazwiska i Ich Teorie

Richard Matthew Stallman (często nazywany "rms")

Twórca ruchu Wolnego Oprogramowania, programista z MIT.

Wkład teoretyczny: Sformułował filozoficzne podstawy wolnego oprogramowania w  Manifeście GNU
(1985).

Koncepcja Copyleft: Stallman stworzył genialny mechanizm prawny zwany  (odwrócenie Copyleft
Copyright). Klasyczne prawo autorskie służy do ograniczania praw użytkownika. Copyleft wykorzystuje 
to samo prawo autorskie, ale w celu zagwarantowania, że każda zmodyfikowana wersja programu musi 
pozostać wolna. Narzędziem prawnym realizującym tę teorię stała się licencja GPL (General Public 

.License)



Eric Steven Raymond (często nazywany "esr")

Pisarz, programista i współzałożyciel Open Source Initiative (OSI).

Wkład teoretyczny: Katedra i Bazar (The Cathedral and the Bazaar) – esej z 1997 roku, który stał się 
biblią ruchu Open Source. Raymond porównał dwa modele produkcji oprogramowania:

Model Katedry: Tradycyjny, hierarchiczny, zamknięty. Mała grupa ekspertów buduje 
skomplikowany system w izolacji (podobnie jak średniowieczne katedry), rzadko wydając kolejne 
wersje.

Model Bazaru: Zdecentralizowany, chaotyczny, otwarty. Kod jest stale dostępny w sieci, każdy 
może dorzucić swoją cegiełkę. Raymond udowodnił, że model bazaru działa szybciej i lepiej.

Prawo Linusa (Linus's Law): Sformułowane przez Raymonda: "Przy dostatecznej liczbie oczu, wszystkie 
 (ang. ). To fundamentalna teoria błędy są łatwe do wykrycia" Given enough eyeballs, all bugs are shallow

bezpieczeństwa i jakości w Open Source.

Bruce Perens

Programista, dawny lider projektu Debian.

Wkład teoretyczny: Autor . Definicji Otwartego Oprogramowania (The Open Source Definition)
Przekształcił on wcześniejszy dokument  w uniwersalny standard, na Debian Free Software Guidelines
bazie którego organizacja OSI do dziś certyfikuje licencje jako "Open Source". Definicja ta składa się z 10 
rygorystycznych punktów (m.in. zakaz dyskryminacji osób, grup czy obszarów zastosowań).

Linus Torvalds

Twórca jądra Linux (1991) i systemu kontroli wersji Git.

Wkład teoretyczny: Chociaż Torvalds deklaruje się jako inżynier-pragmatyk, a nie filozof, jego praca 
stała się ostatecznym empirycznym dowodem na poprawność teorii Raymonda. Torvalds udowodnił na 
skalę globalną, że gigantyczny i krytyczny system operacyjny może być z sukcesem rozwijany w modelu 
"bazarowym" przez tysiące niezależnych programistów bez centralnego zarządzania korporacyjnego.

4. Główne Założenia i Pojęcia Filozoficzne

Teoria Dóbr Wspólnych (Commons-based Peer Production)

Teoria ta, spopularyzowana przez profesora prawa , opisuje nowy model ekonomiczny Yochai Benklera
produkcji społecznej. Benkler twierdzi, że otwarte oprogramowanie nie jest ani kapitalizmem rynkowym, ani 
państwowym socjalizmem. To trzecia droga: produkcja oparta na współpracy rówieśniczej (peer production), 
gdzie zasoby są wspólne (commons), a motywacją uczestników często nie jest zysk finansowy, lecz reputacja, 
nauka, wzajemność i satysfakcja twórcza.

Paradoks "Wszystko za darmo" a Monetyzacja

Wielu teoretyków zadawało pytanie: dlaczego racjonalne podmioty gospodarcze miałyby oddawać swoją 
pracę za darmo?



Teoria Open Source odpowiada na to modelami asymetrycznymi:

Udostępnianie infrastruktury: Korporacje (np. IBM, Google, Red Hat) inwestują w otwarty kod, 
ponieważ pozwala im to dzielić koszty utrzymania wspólnej infrastruktury (np. systemu Linux czy 
Kubernetes) z konkurentami, zamiast budować wszystko od zera.

Komplementarność: Kod jest darmowy, ale płatne są usługi powiązane: wdrożenia, wsparcie 
techniczne, chmura obliczeniowa czy certyfikowane bezpieczeństwo.

5. Polecane Linki i Źródła Literatury

Aby pogłębić wiedzę teoretyczną i historyczną, warto zapoznać się z oryginalnymi tekstami źródłowymi:

The Free Software Definition (Wikipedia)  – Dokładna analiza czterech wolności sformułowanych 
przez Richarda Stallmana.

What is Free Software (Free Software Foundation)  – Oficjalny manifest filozoficzny i wyjaśnienie 
różnic etycznych między "Free Software" a "Open Source".

The Cathedral and the Bazaar (Wikipedia)  – Omówienie eseju Erica S. Raymonda porównującego 
model katedralny i bazarowy.

History of the Open Source Initiative (OSI)  – Oficjalna historia powstania terminu "Open Source" w 
1998 roku oraz powołania do życia organizacji OSI.

Richard Stallman (Wikipedia)  – Biografia i szczegółowy opis filozofii życiowej twórcy ruchu GNU i 
FSF.

https://en.wikipedia.org/wiki/The_Free_Software_Definition
https://www.fsf.org/about/what-is-free-software
https://en.wikipedia.org/wiki/The_Cathedral_and_the_Bazaar
https://opensource.org/about/history-of-the-open-source-initiative
https://en.wikipedia.org/wiki/Richard_Stallman
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