Symulacja komputerowa

Program komputerowy symulujgcy wybrane zjawisko fizyczne lub spoteczne,
najczesciej implementujacy jego model matematyczny. Techniki symulacyjne sg
szczegblnie przydatne tam, gdzie analityczne wyznaczenie rozwigzania bytoby zbyt
pracochtonne, a niekiedy nawet niemozliwe, co czesto ma miejsce w systemach
ztozonych. Obejmujaca 48 godzin symulacja tajfunu Mawar (2005)
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Symulacje komputerowe mozna podzieli¢ ze wzgledu na:
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® deterministyczne - wynik jest powtarzalny i zalezy tylko od danych wejsciowych i ewentualnych
interakcji ze Swiatem zewnetrznym.

® rozmyte

® sposé6b uptywu czasu

® zczasem ciqg’rym - czaszwieksza sie statymi g
dyskretnym, lecz Wartoécisygna’réw sg
pomiedzy momentami odczytu.

® 7z czasem dyskretnym - czas zwieksza sie statymi przyrostami, a krok czasowy dobiera sie
optymalnie ze wzgledu na zasobozernos¢ systemu, jego wydajnosc i charakter symulowanego
obiektu i/lub zjawiska (mikrosekundy w obwodach elektrycznych i miliony lat przy symulacji
ewolucji gwiazd).

® symulacja zdarzen dyskretnych - czas zwieksza sie skokowo, ale jego przyrosty sg zmienne
(wazniejsza jest tu sekwencja zdarzen niz rzeczywisty lub wirtualny uptyw czasu).

symulacji z czasem
dla chwil posrednich

0 d ll . K
interpolowane

¢ forme danych wyjsciowych
® statyczne - wynikiem jest zbidr danych, statyczny obraz itp.
® dynamiczne - wynikiem jest proces przebiegajgcy w czasie np. animacja.
® interaktywne - reagujg na sygnaty ze Swiata zewnetrznego np. operatora.
® nieinteraktywne

® liczbe uzytych komputeréw
® |okalne - przetwarzanie odbywa sie na pojedynczym komputerze.

® zone - przetwarzani je w wielu komputerach potgczonych w sieci lokalnej (
) lub zewnetrznej np. .

® liczbe zmiennych niezaleznych
® o parametrach skupionych
® o parametrach roztozonych
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