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Analiza wedtug pozioméw neurologicznych R. Diltsa na podstawie manifestu spétki

Wstep: Kontekst roli

Tworca internetowego portalu DAO in-Genium (platformy Open CMS) nie projektuje kolejnej aplikacji "do
wyprowadzania pséw". Jego zadaniem jest stworzenie cyfrowego przedtuzenia inzynieryjnej jednostki SWAT.
Portal ten ma stanowi¢ "inzynieryjny filtr dla branzy" i otwarty ekosystem dystrybucji wiedzy (IP). Osoba na
tym stanowisku musi myslec jak Architekt Systemowy i Pragmatyczny Web Designer w jednym, operujgc w
Swiecie kodu i interfejséw tak, jak reszta zespotu operuje w Swiecie twardej fizyki i materii.

1. Srodowisko (Gdzie i z kim pracuje?)

® Kontekst operacyjny: Pracuje w zdecentralizowanym syndykacie talentéw (DAO), w trybie w petni
zdalnym, anonimowym ("Shadow R&D").

® Narzedzia gtéwne: Srodowiska oparte na systemach Open CMS (np. zaawansowany WordPress, Ghost
lub architektury Headless CMS), traktowanych jako otwarty, elastyczny fundament pod budowe
poteznego portalu wiedzy.

® Odbiorcy portalu: Audytorzy technologiczni, inzynierowie, partnerzy B2B z branzy Deep Tech,
inwestorzy szukajgcy realnych rozwigzan, a nie wirtualnych iluzji.

® Zespotk Wspotpracuje bezposrednio z decyzyjnym Core Teamem - musi umiec przetozy¢ rygor naukowy

Profesora, nieszablonowe hacki Disruptora i wytyczne Architekta Systemowego na jezyk cyfrowej
platformy.

® Przestrzen cyfrowa: Ekosystem Open-Source, repozytoria wiasnosci intelektualnej (IP-as-a-Service),
Srodowiska zoptymalizowane pod kgtem wspotpracy ze sztuczng inteligencja.

2. Zachowania (Co doktadnie robi?)

® Projektuje pragmatyczne interfejsy (Web Design): Tworzy surowe, "brutalistyczne" w swojej
funkcjonalnosci interfejsy (Ul). Skupia sie na technicznej typografii, czytelnosci gestych danych i
architekturze informacji, maksymalnie redukujgc obcigzenie poznawcze uzytkownika.

® Zarzadza silnikiem Open CMS: Konfiguruje zaawansowane taksonomie, niestandardowe typy tresci
(Custom Post Types dla patentdw, zaryséw technologii, raportéw TRL) oraz systemy rél i uprawnien,
ktore idealnie odwzorowujg strukture zdecentralizowanego DAO.

® Buduje "intellectual firewall": Projektuje architekture informacji w taki sposéb, aby natychmiast
odrzucac¢ "marketingowe bajki" i eksponowac twarde dane, raporty oraz zarysy architektur
technologicznych.



Optymalizuje prace przez Al: Nie pisze kazdej linijki kodu recznie. Aktywnie i agresywnie wykorzystuje
Al (zaawansowana optymalizacja promptow), aby wykonywac prace dziesieciu tradycyjnych
programistéw z dziatu R&D.

Filtruje szum: Odrzuca bezwartosciowe, modne "wodotryski" UI/UX (animacje, suwaki, puste hasta) na
rzecz surowego, bezwzglednie czytelnego i szybkiego dostarczania wiedzy inzynieryjne;j.

Dziata w cieniu: Utrzymuje petng anonimizacje kodu i infrastruktury, skupiajac sie na dziataniu portalu,
a nie na budowaniu wtasnego ego czy portfolio na Dribbble/Behance.

3. Umiejetnosci (Jak to robi? Jakie ma kompetencje?)

Biegtos¢ w technologiach Open CMS: Gteboka, techniczna (nie tylko bierna) znajomos¢ systemow
zarzadzania trescig open-source. Potrafi "zhackowa¢" standardowy CMS, pisac¢ wtasne wtyczki/moduty,
integrowac zewnetrzne API i dostosowywac rdzen systemu do specyficznych, bezpiecznych wymogow
dystrybucji IP.

Inzynieryjny Web Design (Front-End & UX/UI): Opanowanie HTML, CSS, JavaScript i frameworkow
front-endowych na poziomie pozwalajgcym na tworzenie autorskich, super-lekkich motywoéw od zera.
Zdolnos¢ projektowania widokow dla systemdw eksperckich (dashboardy, geste tabele danych,
specyfikacje techniczne), unikajgc gotowych, "ciezkich" szablonéw wizualnych.

Inzynieria systemowa w IT: Zdolnos¢ do tworzenia wysoce stabilnych, skalowalnych architektur
webowych, ktére - analogicznie do maszyn DAO - "nie generujg btedéw w postaci odpadow" (dtug
technologiczny, wycieki pamieci).

Bezpieczenstwo i strukturyzacja IP: Umiejetnos¢ bezpiecznego udostepniania i wersjonowania
paczek Intellectual Property w modelu otwartym, przy jednoczesnej ochronie kluczowych danych
("szczelne pakiety IP") z wykorzystaniem mozliwosci CMS-a.

Synergia z Al: BiegtoS¢ w najnowoczesniejszych technologiach profilowania i wspotpracy z agentami
programistycznymi. To nie jest "koder", to "operator Al".

Pragmatyzm technologiczny (Digital DFM): Umiejetnos¢ zastosowania cyfrowego odpowiednika
Design for Manufacturing - portal ma by¢ tatwy w utrzymaniu, powtarzalny, szybki do postawienia i
serwisowania przez innych cztonkéw DAO.

Zrozumienie Deep Techu: Zdolnos$¢ do czytania ze zrozumieniem pojec z zakresu TRL (Poziomy
Gotowosci Technologicznej), fizyki czy termodynamiki, aby wtasciwie kategoryzowac i prezentowac te
tresci w architekturze portalu.

4. Wartosci i Przekonania (Dlaczego to robi? W co wierzy?)

Pragmatyzm ponad wszystko: "Forma podgza za funkcjg". Wierzy, ze web design ma stuzy¢
bezproblemowej konsumpcji wiedzy, a nie zdobywaniu nagréd za piekny wyglad. Liczy sie tylko to, co
dziata w zderzeniu z rynkiem.

Prawda inzynieryjna: Uwaza, ze wspotczesny rynek zachtysnat sie wirtualnymi absurdami (odwrécona
piramida Mastowa). Brzydzi sie "startapowymi bzdurami", pustym marketingiem i ukrywaniem braku
tresci pod tadnym szablonem.



® Fundamenty sg najwazniejsze: Wierzy, ze oprogramowanie (w tym portale i CMS) ma stuzyc fizycznej
rzeczywistosci (AgriTech, FoodTech, HealthTech), a nie by¢ sztukg dla sztuki czy wirtualng "zabawka".

® Efektywnosc i brak ego: Wierzy, ze technologia to narzedzie do rozwigzywania probleméw ("leczenia
bélu" jak dentysta), a nie platforma do budowania wtasnej stawy. Stabilnos¢ kodu i minimalizm CMS-a
sg wazniejsze niz wizerunek tworcy.

5. Tozsamos¢ (Kim jest?)
® Cyfrowym Pragmatykiem / Architektem Integracji.
® Inzynierem Interfejséw (UlI/UX) i Operatorem Open CMS.
® Inzynieryjnym Komandosem IT (czes¢ elitarnego SWAT-u).

® Tilumaczem: Osobg, ktéra konwertuje twardg, fizyczng inzynierie Deep Techu na surowy, krystalicznie
czysty, cyfrowy interfejs dystrybucji wiedzy za pomocg systeméw CMS.

® Tworcg infrastruktury - uwaza sie za rzemieslnika-inzyniera i konstruktora maszyn cyfrowych, a nie za
"artyste web designu".

6. Misja (Dla kogo i po co to robi?)

® Misja nadrzedna: Stworzy¢ cyfrowy "pomost w Dolinie Smierci" - platforme CMS, ktéra w bezlitosny,
rygorystyczny sposob tgczy prawdziwych wynalazcéw (ktérzy majg dziatajgce IP) z kapitatem, pozwalajac
przetrwac industrialnemu fundamentowi naszego Swiata.

® Cel ostateczny: Zapewni¢ niezawodne, Swietnie zaprojektowane miejsce w sieci, ktére uchroni rynkowe
innowacje w kluczowych sektorach przetrwania przed upadkiem, dostarczajgc transparentnego,
inzynieryjnego przekazu w oceanie internetowego szumu.
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