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Model nigdy nie bedzie w petni odpowiadat rzeczywistosci
Modelowanie jest nierozerwalnie zwigzane z uwypuklaniem pewnych cech i
pomijaniem innych

Modelowanie mozna okresli¢ jako probe uchwycenia w kategoriach
informatycznych i wyrazenia za pomocg specjalnej notacji graficznej

Nie ma uniwersalnej odpowiedzi na pytanie o to, co wyrézni¢ a co pomingc.

Typy Modelu

Modele systemu mozna podzieli¢ na dwie podstawowe grupy:
Modele zachowania systemu (aspekt dynamiczny)

Modele struktury systemu (aspekt statyczny)

Modele Maszyn Stanowych

Modelami zachowania ukierunkowanymi na zmiany stanéw systemu
sg modele maszyn stanowych (state machine models).

Modele maszyn stanowych odpowiadajg systemom, w ktérych
wystepuje pewna liczba standw systemu, a przejscia miedzy stanami
odbywajg sie z matym udziatem przetwarzania danych. Przyktadami
takich systemow sg rozmaite systemy czasu rzeczywistego oraz
systemy sterowania.

Problemem modeli maszyn stanowych jest gwattownie

rosngca liczba mozliwych stanéw w bardziej ztozonych systemach.
Modele przeptywu

Modelami zachowania ukierunkowanymi na aspekty przetwarzania
danych (nazywanymi takze modelami przeptywu danych - data flow
models) sa:

modele przeptywu sterowania (control flow models)

modele przeptywu obiektow (object flow models)

W obu wypadkach elementami modelu sg dziatania przeksztatcajgce
dane, a powigzania miedzy elementami oznaczajg przekazanie danych.
W modelach przeptywu obiektéw istotng role w diagramach

odgrywaja elementy przedstawiajgce dane (mogg to by¢ obiekty, ale
mogg tez pliki lub struktury).

Modele struktury

Modele struktury systemu koncentrujg sie na statycznych aspektach jego
budowy.

Elementami systemu sg w takim ujeciu:



podsystemy

komponenty

interfejsy

klasy

obiekty

Nalezy zwracac¢ uwage na rozréznienie abstrakcyjnej struktury systemu
(potencjalna zawartosc¢ systemu) od struktury systemu w trakcie wykonania
(konkretna jednostkowa realizacja mozliwosci systemu). Zapisany program
opisuje potencjalng zawartos¢ systemu, uruchomiony dla konkretnych danych
staje sie systemem konkretnym jednostkowym.

Diagramy UML

Jezyk UML przyjmuje w praktyce postac graficznej reprezentac;ji
tworzonego systemu, sktadajgcej sie z logicznie powigzanych z sobg
diagraméw. Wyrdzniamy nastepujgce ich kategorie:

diagramy abstrakcyjne

diagramy konkretne.

W standardzie UML wystepuje trzynascie rodzajéw diagramow, ktore
charakteryzujg statystyke i dynamike tworzonego systemu.

Diagram Pakietow

Pakiet (ang. package) jest uniwersalnym mechanizmem stuzgcym do
organizowania elementéw w grupy. Pakiet grupuje elementy modelu i
diagramy

Diagram klas

Diagram klas obrazuje pewien zbior klas, interfejsow i kooperacji oraz zwigzki
miedzy nimi. Jest on grafem ztozonym z wierzchotkéw (klas, interfejsow,
kooperacji) i tukéw (reprezentowanych przez relacje). Diagram klas stanowi
opis statyki systemu, ktory uwypukla zwigzki miedzy klasami, pomijajac
pozostate charakterystyki.

Diagram aktywnosci i czynnosci

Modelowanie przeptywu czynnosci jest jedng z najwazniejszych technik
oferowanych przez jezyk UML. Rozdziat ten zawiera opis notacji i
semantyki diagramu czynnosci zwanym takze diagramem aktywnosci.
Diagram czynnosci (ang. activity diagram) jest diagramem interakgji,
ktory stuzy do modelowania dynamicznych aspektéw systemu. Jego
zasadniczg funkcjg jest przedstawienie sekwencji krokow, ktore sg
wykonywane przez modelowany fragment systemu.

Aktywnos¢

Aktywnosc (ang. activity) jest sparametryzowanym zachowaniem
systemu, przedstawionym w postaci uporzagdkowanych, podrzednych
elementdw, z ktérych najwazniejszym jest akcja. Aktywnos¢ stuzy do



zaprezentowania tych behawioralnych aspektéw systemu, ktére moga
zostac¢ zdekomponowane za pomocg czynnosci. Aktywnos¢ moze
stanowi¢ oddzielny diagram czynnosci.

Czynnos¢

« Czynnos¢ (ang. action) jest wykonywalnym weztem aktywnosci, ktory
reprezentuje transformacje lub proces modelowanego systemu.
Wynikiem dziatania czynnosci moze by¢ zmiana stanu systemu lub
zwrdcenie wyniku (ang. reference). Czynnos¢ nie podlega
dekompozycji.

Diagram sekwencji

Diagram sekwencji (ang. sequence diagram) stuzy do prezentowania
interakcji pomiedzy obiektami wraz z uwzglednieniem w czasie
komunikatow, jakie sg przesytane pomiedzy nimi. Na diagramie
sekwencji obiekty utozone sg wzdtuz osi X, a komunikaty przesytane sg
wzdtuz osi Y. Zasadniczym zastosowaniem diagraméw sekwencji jest
modelowanie zachowania systemu w kontekscie scenariuszy
przypadkow uzycia. Diagramy sekwencji pozwalajg uzyskac¢ odpowiedz
na pytanie, jak w czasie przebiega komunikacja pomiedzy obiektami.
Dodatkowo diagramy sekwencji stanowig podstawowg technike
modelowania zachowania systemu, ktére sktada sie na realizacje
przypadku uzycia.

Rodzaje diagramow

Opis rodzaju Diagramu

+ diagram klas (ang. Class Diagram) - kls (cld) - diagram klas to graficzne
przedstawienie statycznych, deklaratywnych elementéw dziedziny
przedmiotowej oraz zwigzkéw miedzy nimi

« diagram obiektéw (Object Diagram) - obk (od) - diagram obiektow to
wystapienie diagramu klas, odwzorowujgce strukture systemu w
wybranym momencie jego dziatania

« diagram pakietéw (ang. Package Diagram) - pkt (pd) - diagram
pakietow to graficzne przedstawienie logicznej struktury systemu w
postaci zestawu pakietéw potgczonych zaleznosciami i
zagniezdzeniami;
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