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1. Wprowadzenie: Richard Stallman i Geneza Ruchu Wolnego 
Oprogramowania (Free Software)

W dyskusjach o technologii pojęcia „Open Source” (Otwarte Oprogramowanie) oraz „Free Software” (Wolne 
Oprogramowanie) są często używane zamiennie. Jest to jednak błąd pojęciowy o fundamentalnym znaczeniu 
biznesowym i filozoficznym.

Twórcą i ideologiem Ruchu Wolnego Oprogramowania (Free Software Movement) jest Richard M. Stallman 
, legendarny haker z MIT, który w 1983 roku zainicjował  (GNU's Not Unix), a w 1985 roku (RMS) Projekt GNU

powołał do życia .Free Software Foundation (FSF)

Podczas gdy „Open Source” (ruch sformułowany pod koniec lat 90. przez Erica Raymonda i Bruce'a Perensa) 
skupia się na utylitarnych i ekonomicznych korzyściach płynących z otwartego kodu – takich jak wyższa 
wydajność, mniej błędów i szybszy rozwój – filozofia Richarda Stallmana opiera się na imperatywie 

.etycznym i wolności społecznej

Dla Stallmana oprogramowanie, które ogranicza wolność użytkownika (Proprietary Software), jest złem 
moralnym, ponieważ tworzy niesymetryczną relację władzy i niszczy ludzką solidarność. Słynne sformułowanie 
Stallmana wyjaśnia tę różnicę: „Wolne oprogramowanie to kwestia wolności, a nie ceny. Aby zrozumieć to 

 (Free as in speech, not as in beer).pojęcie, należy myśleć o wolności słowa, a nie o darmowym piwie”

2. Cztery Fundamentalne Wolności Stallmana (The Four Essential 
Freedoms)

U podstaw ideologii Wolnego Oprogramowania leży definicja oparta na czterech nienaruszalnych 
wolnościach, które użytkownik musi posiadać, aby program mógł zostać uznany za etyczny i „wolny”. Są one 
numerowane od zera, co jest ukłonem w stronę tradycji hakerskiej:

Wolność 0 (Wolność uruchamiania): Swoboda uruchamiania programu w dowolnym celu, przez 
dowolnego użytkownika, na dowolnym sprzęcie i do dowolnego zastosowania, bez konieczności 
powiadamiania kogokolwiek lub płacenia opłat licencyjnych.

Wolność 1 (Wolność analizowania i modyfikacji): Swoboda badania tego, jak program działa, oraz 
dostosowywania go do własnych potrzeb. Warunkiem koniecznym do realizacji tej wolności jest pełen i 
nieograniczony dostęp do kodu źródłowego programu.

Wolność 2 (Wolność redystrybucji): Swoboda rozpowszechniania i przekazywania kopii programu 
innym podmiotom (w tym sąsiadom, współpracownikom czy klientom), aby pomóc im w rozwiązywaniu 
ich problemów.

Wolność 3 (Wolność ulepszania i publikacji): Swoboda udoskonalania programu i publicznego 
rozpowszechniania własnych poprawek lub wersji zmodyfikowanych, tak aby cała społeczność mogła 



czerpać korzyści z wprowadzonych innowacji. Podobnie jak w przypadku Wolności 1, dostęp do kodu 
źródłowego jest tu bezwzględnie wymagany.

3. Copyleft i Licencja GNU GPL jako Genialny „Hack Prawny”

Samo sformułowanie etycznych wolności nie wystarczyło, by zabezpieczyć je przed zakusami komercyjnych 
korporacji, które mogłyby pobrać darmowy kod, zamknąć go, dodać własne moduły i sprzedawać jako produkt 
własnościowy.

Aby temu zapobiec, Richard Stallman i Eben Moglen (profesor prawa) stworzyli mechanizm prawny zwany 
 (gra słów od Copyright) oraz sformułowali licencję .Copyleft GNU GPL (General Public License)

Mechanika działania Copyleft:

Copyleft to wykorzystanie tradycyjnego prawa autorskiego (Copyright) w sposób odwrócony. Zamiast używać 
prawa autorskiego do zastrzeżenia kodu i ograniczenia dostępu, Copyleft używa go do zagwarantowania, że 
kod – oraz wszystkie jego przyszłe modyfikacje – pozostaną wolne na zawsze.

W myśl licencji GPL:

Możesz bezpłatnie pobrać, modyfikować i używać oprogramowania.

Zasada Wirusowości (Viral Effect): Jeśli zmodyfikujesz program objęty licencją GPL i zdecydujesz się na 
jego dystrybucję (np. udostępnienie klientowi lub wdrożenie u partnera),  udostępnić cały kod musisz
źródłowy swojego zmodyfikowanego programu na tej samej licencji GPL.

Nie możesz połączyć kodu GPL z kodem zamkniętym i dystrybuować całości jako oprogramowania 
własnościowego. GPL działa jak wirus prawny: każda linijka kodu, która wchodzi w bezpośrednią interakcję z 
kodem GPL, sama staje się wolnym oprogramowaniem podlegającym rygorom GPL.

4. Wykorzystanie Ideologii Stallmana w IP Foundry (Model 
Podwójnego Licencjonowania)

Dla tradycyjnego biznesu wirusowość GPL jest zagrożeniem (często określanym w korporacjach jako „skażenie 
GPL”). Dla Waszego AI-native Venture Builder / IP Foundry, etyczna i bezkompromisowa filozofia Stallmana jest 
doskonałym fundamentem do stworzenia wyrafinowanego  opartego na modelu lejka sprzedażowego IP

.Podwójnego Licencjonowania (Dual-Licensing)

Wykorzystujemy czyste mechanizmy GPL i AGPL (Affero General Public License) jako najskuteczniejszą, 
bezkosztową barierę transakcyjną.

Schemat Operacyjny Podwójnego Licencjonowania (Dual-Licensing Model)

Krok 1: Publikacja na licencji GNU AGPL (Radykalna Otwartość)

Udostępniacie pełną wersję Waszego systemu „Orkiestracja Agentowa AI” na licencji .GNU AGPL v3



1.  

Dlaczego AGPL: Klasyczna licencja GPL miała lukę – nie uznawała uruchamiania oprogramowania w 
chmurze (SaaS) jako dystrybucji. AGPL zamyka tę lukę. Jeśli ktoś uruchamia Waszą orkiestrację na 
serwerze i daje do niej dostęp użytkownikom przez sieć (SaaS), musi udostępnić kod całej swojej 
platformy.

Wizerunek: Prezentujecie się rynkowi jako absolutni puryści etyczni, wyznawcy idei Richarda Stallmana i 
orędownicy wolności technologicznej. Buduje to gigantyczne zaufanie w społeczności akademickiej i 
deweloperskiej.

Krok 2: Pobranie i integracja przez klienta

Dział R&D wielkiego koncernu (np. z branży inżynierii materiałowej) pobiera Wasz darmowy i w pełni 
funkcjonalny kod orkiestracyjny z GitHub, uznając, że nie ma tu żadnych ukrytych ograniczeń typu Shareware. 
Integruje go ze swoimi tajnymi algorytmami projektowania nowych stopów metali.

Krok 3: Prawny Pat (Wirusowy Lock-In)

Kiedy klient chce przejść do fazy wdrożenia produkcyjnego lub udostępnić system swoim oddziałom na 
świecie, jego dział prawny (Corporate Compliance) orientuje się w sytuacji:

Wasz kod działa na licencji AGPL.

Integracja tajnych, zastrzeżonych algorytmów klienta z kodem AGPL oznacza, że zgodnie z prawem 
autorskim i licencją Stallmana, klient musi publicznie ujawnić i oddać społeczności za darmo cały 

.swój kod źródłowy Deep-Tech

Dla koncernu ujawnienie tajemnic produkcyjnych i unikalnego know-how oznacza natychmiastową 
utratę przewagi konkurencyjnej i katastrofę finansową.

Krok 4: Bypass Komercyjny (Zakup IP)

Koncern staje przed ścianą prawną. W tym momencie Wasz Venture Builder (jako jedyny właściciel praw 
autorskich do kodu źródłowego orkiestracji) oferuje im wyjście awaryjne (Bypass):

Sprzedajecie im  na ten sam silnik orkiestracji.komercyjną, zamkniętą licencję (Proprietary License)

Licencja komercyjna całkowicie zdejmuje z nich rygor AGPL i uwalnia ich od konieczności ujawniania 
własnego IP.

Klient płaci Wam miliony dolarów za licencję komercyjną lub prawa patentowe (IP Transfer). Nie płaci za 
sam kod (który jest publiczny) – płaci za uwolnienie się od wirusowości licencji Stallmana i 

.zachowanie poufności własnego IP Deep-Tech

5. Podsumowanie: Etyka jako Najdoskonalsza Strategia Biznesowa

Wdrożenie ideologii Richarda Stallmana i ruchu Free Software w Waszym IP Foundry tworzy genialną 
harmonię między radykalną etyką a agresywną komercjalizacją:



1.  

2.  

3.  

Autentyczność i Zaufanie: Dzielenie się pełną technologią nie jest postrzegane jako marketingowa 
sztuczka, ponieważ chroniąca ją licencja AGPL gwarantuje społeczności, że nikt nie zamknie tego kodu 
bezkarnie. To przyciąga najwyższej klasy talenty naukowe i deweloperskie do Waszej sieci.

Naturalna Filtracja Klientów:

Badacze, uczelnie i pasjonaci używają systemu za darmo (zgodnie z marzeniem Stallmana), 
rozwijając Wasz ekosystem i eliminując błędy.

Komercyjne korporacje, które chcą zachować swoje tajemnice Deep-Tech dla siebie, są zmuszone 
wejść w Wasz model monetarny i odkupić od Was prawa do zamkniętego IP (podwójne 
licencjonowanie).

Synergia z Pętlą Kooptacji: Jeśli ktoś pomyślnie zmodyfikuje i wdroży Wasz system bez Waszej wiedzy, 
wirusowy charakter licencji AGPL zmusi go do upublicznienia wyników. Zyskujecie pełny wgląd w jego 
pracę i możecie natychmiast zaproponować mu wejście do Waszej sieci jako certyfikowany wykonawca 
(Ecosystem Loopback).
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