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1. Wprowadzenie: Richard Stallman i Geneza Ruchu Wolnego
Oprogramowania (Free Software)

W dyskusjach o technologii pojecia ,,Open Source” (Otwarte Oprogramowanie) oraz ,Free Software” (Wolne
Oprogramowanie) sg czesto uzywane zamiennie. Jest to jednak btad pojeciowy o fundamentalnym znaczeniu
biznesowym i filozoficznym.

Tworcg i ideologiem Ruchu Wolnego Oprogramowania (Free Software Movement) jest Richard M. Stallman
(RMS), legendarny haker z MIT, ktéry w 1983 roku zainicjowat Projekt GNU (GNU's Not Unix), a w 1985 roku
powotat do zycia Free Software Foundation (FSF).

Podczas gdy ,,Open Source” (ruch sformutowany pod koniec lat 90. przez Erica Raymonda i Bruce'a Perensa)
skupia sie na utylitarnych i ekonomicznych korzysciach ptyngcych z otwartego kodu - takich jak wyzsza
wydajnos¢, mniej btedow i szybszy rozwdj - filozofia Richarda Stallmana opiera sie na imperatywie
etycznym i wolnosci spoteczne;j.

Dla Stallmana oprogramowanie, ktore ogranicza wolnos¢ uzytkownika (Proprietary Software), jest ztem
moralnym, poniewaz tworzy niesymetryczng relacje wiadzy i niszczy ludzka solidarnos¢. Stynne sformutowanie
Stallmana wyjasnia te réznice: ,Wolne oprogramowanie to kwestia wolnosci, a nie ceny. Aby zrozumiec to
pojecie, nalezy myslec¢ o wolnosci stowa, a nie o darmowym piwie” (Free as in speech, not as in beer).

2. Cztery Fundamentalne Wolnosci Stallmana (The Four Essential
Freedoms)

U podstaw ideologii Wolnego Oprogramowania lezy definicja oparta na czterech nienaruszalnych
wolnosciach, ktore uzytkownik musi posiadac¢, aby program magt zosta¢ uznany za etyczny i ,wolny”. Sg one
numerowane od zera, co jest uktonem w strone tradycji hakerskiej:

® Wolnos¢ 0 (Wolnos$¢ uruchamiania): Swoboda uruchamiania programu w dowolnym celu, przez
dowolnego uzytkownika, na dowolnym sprzecie i do dowolnego zastosowania, bez koniecznosci
powiadamiania kogokolwiek lub ptacenia optat licencyjnych.

® Wolnos¢ 1 (Wolnos¢ analizowania i modyfikacji): Swoboda badania tego, jak program dziata, oraz
dostosowywania go do wiasnych potrzeb. Warunkiem koniecznym do realizacji tej wolnosci jest peten i
nieograniczony dostep do kodu zrédtowego programu.

® Wolnos¢ 2 (Wolnosé redystrybucji): Swoboda rozpowszechniania i przekazywania kopii programu
innym podmiotom (w tym sgsiadom, wspdtpracownikom czy klientom), aby poméc im w rozwigzywaniu
ich problemow.

® Wolnos¢ 3 (Wolnosé ulepszania i publikacji): Swoboda udoskonalania programu i publicznego
rozpowszechniania wiasnych poprawek lub wersji zmodyfikowanych, tak aby cata spotecznos¢ mogta



czerpac korzysci z wprowadzonych innowacji. Podobnie jak w przypadku Wolnosci 1, dostep do kodu
zrodtowego jest tu bezwzglednie wymagany.

3. Copyleft i Licencja GNU GPL jako Genialny ,,Hack Prawny”

Samo sformutowanie etycznych wolnosci nie wystarczyto, by zabezpieczyc je przed zakusami komercyjnych
korporacji, ktére mogtyby pobra¢ darmowy kod, zamkngac¢ go, dodac wtasne moduty i sprzedawac jako produkt
wiasnosciowy.

Aby temu zapobiec, Richard Stallman i Eben Moglen (profesor prawa) stworzyli mechanizm prawny zwany
Copyleft (gra stow od Copyright) oraz sformutowali licencje GNU GPL (General Public License).

Mechanika dziatania Copyleft:

Copyleft to wykorzystanie tradycyjnego prawa autorskiego (Copyright) w sposéb odwrdcony. Zamiast uzywac
prawa autorskiego do zastrzezenia kodu i ograniczenia dostepu, Copyleft uzywa go do zagwarantowania, ze
kod - oraz wszystkie jego przyszte modyfikacje - pozostang wolne na zawsze.

W mysl licencji GPL:
® Mozesz bezptatnie pobra¢, modyfikowac i uzywa¢ oprogramowania.

® Zasada Wirusowosci (Viral Effect): Jesli zmodyfikujesz program obijety licencjg GPL i zdecydujesz sie na
jego dystrybucje (np. udostepnienie klientowi lub wdrozenie u partnera), musisz udostepni¢ caty kod
zrodtowy swojego zmodyfikowanego programu na tej samej licencji GPL.

Nie mozesz potgczy¢ kodu GPL z kodem zamknietym i dystrybuowac catosci jako oprogramowania
wiasnosciowego. GPL dziata jak wirus prawny: kazda linijka kodu, ktéra wchodzi w bezposrednig interakcje z
kodem GPL, sama staje sie wolnym oprogramowaniem podlegajgcym rygorom GPL.

4. Wykorzystanie Ideologii Stallmana w IP Foundry (Model
Podwédjnego Licencjonowania)

Dla tradycyjnego biznesu wirusowos$¢ GPL jest zagrozeniem (czesto okreslanym w korporacjach jako ,skazenie
GPL"). Dla Waszego Al-native Venture Builder / IP Foundry, etyczna i bezkompromisowa filozofia Stallmana jest
doskonatym fundamentem do stworzenia wyrafinowanego lejka sprzedazowego IP opartego na modelu
Podwdjnego Licencjonowania (Dual-Licensing).

Wykorzystujemy czyste mechanizmy GPL i AGPL (Affero General Public License) jako najskuteczniejszg,
bezkosztowg bariere transakcyjna.

Schemat Operacyjny Podwdéjnego Licencjonowania (Dual-Licensing Model)
Krok 1: Publikacja na licencji GNU AGPL (Radykalna Otwartos¢)

Udostepniacie petng wersje Waszego systemu ,Orkiestracja Agentowa Al” na licencji GNU AGPL v3.



® Dlaczego AGPL: Klasyczna licencja GPL miata luke - nie uznawata uruchamiania oprogramowania w
chmurze (SaaS) jako dystrybucji. AGPL zamyka te luke. Jesli ktos uruchamia Waszg orkiestracje na
serwerze i daje do niej dostep uzytkownikom przez sie¢ (SaaS), musi udostepnic¢ kod catej swojej
platformy.

® Wizerunek: Prezentujecie sie rynkowi jako absolutni purysci etyczni, wyznawcy idei Richarda Stallmanai
oredownicy wolnosci technologicznej. Buduje to gigantyczne zaufanie w spotecznosci akademickiej i
deweloperskiej.

Krok 2: Pobranie i integracja przez klienta

Dziat R&D wielkiego koncernu (np. z branzy inzynierii materiatowej) pobiera Wasz darmowy i w petni
funkcjonalny kod orkiestracyjny z GitHub, uznajac, ze nie ma tu zadnych ukrytych ograniczen typu Shareware.
Integruje go ze swoimi tajnymi algorytmami projektowania nowych stopow metali.

Krok 3: Prawny Pat (Wirusowy Lock-In)

Kiedy klient chce przejs¢ do fazy wdrozenia produkcyjnego lub udostepni¢ system swoim oddziatom na
Swiecie, jego dziat prawny (Corporate Compliance) orientuje sie w sytuacji:

® Wasz kod dziata na licencji AGPL.

® |Integracja tajnych, zastrzezonych algorytmow klienta z kodem AGPL oznacza, ze zgodnie z prawem
autorskim i licencjg Stallmana, klient musi publicznie ujawnic i odda¢ spotecznosci za darmo caty
swoj kod zrédiowy Deep-Tech.

® Dla koncernu ujawnienie tajemnic produkcyjnych i unikalnego know-how oznacza natychmiastowg
utrate przewagi konkurencyjnej i katastrofe finansowa.

Krok 4: Bypass Komercyjny (Zakup IP)

Koncern staje przed Sciang prawng. W tym momencie Wasz Venture Builder (jako jedyny witasciciel praw
autorskich do kodu Zrodtowego orkiestracji) oferuje im wyjscie awaryjne (Bypass):

® Sprzedajecie im komercyjna, zamknietg licencje (Proprietary License) na ten sam silnik orkiestracji.

® Licencja komercyjna catkowicie zdejmuje z nich rygor AGPL i uwalnia ich od koniecznosci ujawniania
wiasnego IP.

® Klient ptaci Wam miliony dolaréw za licencje komercyjng lub prawa patentowe (IP Transfer). Nie ptaci za
sam kod (ktéry jest publiczny) - ptaci za uwolnienie sie od wirusowosci licencji Stallmana i
zachowanie poufnosci wtasnego IP Deep-Tech.

5. Podsumowanie: Etyka jako Najdoskonalsza Strategia Biznesowa

Wdrozenie ideologii Richarda Stallmana i ruchu Free Software w Waszym IP Foundry tworzy genialng
harmonie miedzy radykalng etykg a agresywng komercjalizacja:



1. Autentycznos¢ i Zaufanie: Dzielenie sie petng technologig nie jest postrzegane jako marketingowa
sztuczka, poniewaz chronigca jg licencja AGPL gwarantuje spotecznosci, ze nikt nie zamknie tego kodu
bezkarnie. To przycigga najwyzszej klasy talenty naukowe i deweloperskie do Waszej sieci.

2. Naturalna Filtracja Klientéow:

® Badacze, uczelnie i pasjonaci uzywajg systemu za darmo (zgodnie z marzeniem Stallmana),
rozwijajgc Wasz ekosystem i eliminujgc btedy.

® Komercyjne korporacje, ktore chcg zachowac swoje tajemnice Deep-Tech dla siebie, sg zmuszone
wejs¢ w Wasz model monetarny i odkupi¢ od Was prawa do zamknietego IP (podwdjne
licencjonowanie).

3. Synergia z Petla Kooptacji: Jesli kto$ pomysinie zmodyfikuje i wdrozy Wasz system bez Waszej wiedzy,
wirusowy charakter licencji AGPL zmusi go do upublicznienia wynikéw. Zyskujecie petny wglad w jego
prace i mozecie natychmiast zaproponowa¢ mu wejscie do Waszej sieci jako certyfikowany wykonawca
(Ecosystem Loopback).



	Filozofia Wolnego Oprogramowania Richarda Stallmana jako Narzędzie Komercjalizacji IP
	1. Wprowadzenie: Richard Stallman i Geneza Ruchu Wolnego Oprogramowania (Free Software)
	2. Cztery Fundamentalne Wolności Stallmana (The Four Essential Freedoms)
	3. Copyleft i Licencja GNU GPL jako Genialny „Hack Prawny”
	Mechanika działania Copyleft:

	4. Wykorzystanie Ideologii Stallmana w IP Foundry (Model Podwójnego Licencjonowania)
	Schemat Operacyjny Podwójnego Licencjonowania (Dual-Licensing Model)
	Krok 1: Publikacja na licencji GNU AGPL (Radykalna Otwartość)
	Krok 2: Pobranie i integracja przez klienta
	Krok 3: Prawny Pat (Wirusowy Lock-In)
	Krok 4: Bypass Komercyjny (Zakup IP)


	5. Podsumowanie: Etyka jako Najdoskonalsza Strategia Biznesowa

