Algorytmy dla problemu wyboru granic
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Schematy klastrowania zorientowane na uzytkownika umozliwiajg klasyfikacje dokumentdéw w oparciu o
postrzeganie podobienstwa miedzy dokumentami przez uzytkownika, a nie na podstawie funkgji
podobienstwa, ktérg projektant zaktada jako reprezentacje kryteriéw uzytkownika. We wczesniejszym artykule
wykazano, ze taki schemat klasyfikacji mozna opracowac w dwdéch etapach. Pierwszy etap obejmuje
akumulacje ocen istotnosci dostarczonych przez uzytkownikéw, w odniesieniu do poprzednich wystgpien
zapytan, w odpowiednig strukture. Drugi etap polega na identyfikacji klastrow. Gdy struktura wybrana w
pierwszym etapie do akumulacji cech istotnosci dokumentow jest linig prostg, drugi etap mozna sformutowac
jako problem optymalizacji funkgji, zwany problemem wyboru brzegowego (Boundary Selection Problem -
BSP). Opracowano algorytm rozgatezien i ograniczen z dobrg funkcjg ograniczajgca dla BSP. Chociaz dzieki
funkcji ograniczajgcej uzyskano znaczne przyciecie, ztozonos¢ jest nadal wysoka dla problemu o duzym
rozmiarze. Dla takiego problemu opracowano heurystyke, ktéra dzieli go na szereg podproblemoéw, z ktérych
kazdy jest rozwigzywany metodg rozgatezien i ograniczen. Nastepnie problem catosciowy jest mapowany na
problem plecakowy i rozwigzywany za pomocg programowania dynamicznego. Kompromis miedzy
doktadnoscig a ztozonoscig moze by¢ kontrolowany, dajgc uzytkownikowi mozliwo$¢ wyboru jednego z nich.
Zaktadajac, ze heurystyka dzielgca problem catoSciowy nie wprowadza btedéw i ma wystarczajgco duzo czasu,
podejscie gatezi i ograniczen z programowaniem dynamicznym (BBDP) bedzie zbiezne do optymalnego
rozwigzania. Dwa inne podejscia heurystyczne, jedno z zastosowaniem wielomianowego algorytmu
programowania dynamicznego i drugie dziatajgce w sposdb zachtanny, sg réwniez proponowane dla BSP i
przedstawiono eksperymentalne poréwnanie wszystkich tych podejs¢. Wyniki eksperymentalne wskazujg, ze
wszystkie proponowane algorytmy wykazujg lepszg wydajnos¢ w poréwnaniu z istniejgcym algorytmem.
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